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Dvorak, un teclado rnucho mas ra¬ 
pid □ qua el traditional (Pag. 26,) 


MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 




Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros alrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
m^s que escribirnos indic^indonos en sus cartas el nymero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modaiidades 
que explicamos a continuacidn, 

Una vez tramitado esto, reetbira en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n. c 36, a 125 ptas, + 8 de IVA 
hasta el n,° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 

M Ml MIC MICH MICRO MICRO MICROKOBBY 



FORMAS DE PAGO 

m Enviando laldn bancano nominal iyq m Hobby Pre&5, & A. a I jpjrsjdode Corrcob 
54062 do Madrid 

« Mirdirmip Giro Po&iai. indicsndo nymero y fee ha deJ rrusmo 
» Oon Tari&ia de Grddito (V<SA o MASTER CHARGE), haciftndo consiar tm numero 
y fechfl de caducidad 














































































AQUI LONDRES 


HNUEVO PERIFERICO 
I PARA SPECTRUM 
I DISENADO POR A8AC0 

La pasada semana os habl^bamos 
acerca de un periferico disenado 
por la compania espafiola ABACO. 
I Rues bten, casi simultdneamenle a 
' la aparicion del mismo han hecho ia 
presentacibn de un nuevo aparato. 

Se trata del TRON, que es lo que 
1 podriamos denominar un «castella- 
nrzador» del Spectrum, Las ventajas 
que aporta es que traduce ios men- 
sajes de error del Ingles al castella- 
| no, admits eJ manejo de todas las 
vocales acentuadas (e incluso la u 
J con diuresis), permite la posibilidad 
I de acceder a la apertura de interro- 
gaciones y admiraciones e introdu¬ 
ce. ademas, una serie de nuevos co- 
mandos que nos ofrecen una buena 
I informacidn de aigunos estados del 
I Spectrum. 



NUMEROSAS OFERTAS PARA 
ADQUIRIR LOS DERECHOS SOBRE EL QL 



I ras la noticia de que Amstrad 
no cstaba dccidida a coniinuar 
con la fabricacion del QL, mime- 
rosas compaftias han comenzado 
rtcgociaciones para hacerse con 
los derechos de comer cializacidn 
de la ntaquina, 

Por el momento Amstrad ha 
recibido varias oferias de firmas 
quedescan adquhircl stock exis- 
teiue de cerca de 19.000 QLs, asi 
como los derechos de manul'actu- 
racion y utilization del nonibre, 
aunque parece ser que ningima es¬ 
ta dispuesta a pagar la canti- 
dad que Amstrad pidc por elio 
(1.200,000 libras). 


A pesar de lodo, el iuturo dc 
la maquina esta bastante incicrto 
puesto que itecesitaria el apoyo de 
un nuevo ordetiador compatible 
con cl QI. para que pudiera im- 
pulsarle, pero tras la noticia de 
que Tony Tebbv (el creador del 
QL) ha perdido la option de lie- 
var a cabo su prototipo del QLT, 
las cosas quedan aun mas en la 
cucrda floja. 

Es lantern able, pero todo pare¬ 
ce apuntar que vamos a presen- 
ciar la agonja dc uno de los me- 
jo res ordenadores personates por 
cuestioncs puramente coincrcia- 
les. 




■ Este aflo se preveen ventas de 
™ 700 mil unidades de Master! ro- 
nics en los EE.UU.. y se espera que 
esta cifra alcance el rnillbn en 1987. 
La compafUa exportd 5 miltones de 
unidades a todo el mundo, el aho pa 
sado, de las cuales 3 millones fueron 
destinadas al Reino Unido, 

■ Una compaAia belga llamada "La- 
™ boghrome* con sede en Liege es¬ 
ta a punto de lanzar -Spectrum* que 
es un paquete de software basado en 
disco (Disk Based) que convierte pro- 
gramas escritos en Basic para el 
Spectrum de Sinclair en Locomotive 
Basic. Tambten tendrA la capacidad 
de transferir cCdigo maquina y alqu- 


nas variaciones mas bajo ciertas cir- 
cunstancias, De momento el pro- 
grama solo es asequible para la ga- 
ma de micro PC de Amstrad. 8256 y 
8512. 

jm Los meses de verano son notorla- 
™ mente negativos para las compa- 
fifas de software. Las cifras de ven¬ 
tas alcanzan los niveles mas bajos, 
y por otro lado, hay gran cantidad de 
trabajo por hacer con objeto de po¬ 
rter a punto los productos que se han 
de presentar en la ferla de PCW en 
septiembre, con el fin de que estdn 
en el mercado para las vacaciones de 
Navidad, que es cuando las ventas 
alcanzan su nivel m&s alto. 


...... . 


Los Ulti¬ 
mo s desfi- 
les de dxi* 
tos acusan 
poco movi- 
mlento y 
hay pocas 
novedades 
aunque 
Ghosts and 
Goblins (fan- 
(asmas y 

duendes) un programs de Elite, ha 
llegado a los 40 principals y ha 
subido a! n.° 1, Green Beret de 
Imagine sigue vendtendose muy 
bien en los distintos formatos. 

De iwttfre iOrrttfiWiaS en londm ALAN HEAP 
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COBRA 

UN JOYSTICK SALVAJE 

Rushuare ha puesto a la venia re- 
ckemeiTtente un modeb dd joystick que 
jompe con I ados k* esquema* trads 
cionales St' Traia del Cobra, cuya for¬ 
ma. coma poede aprectarse en la fo 
logidlfa. recuercfa noiablemenfe la ca 
beza de Ian peligrosa replil asialico 
Sin embargo, esta no es su principal 
caracteristica, puts b cue mas llama la 
ate n cion en cuanro a su dteerto es su 
enonne lamanoen relation acualqmer 
otro modelo anterior, as? como la sdB- 
da base sobie la que se apoya. 

El Cobra poiee dos dispar adores 
from ales y uno posterior, el coal pro¬ 
duce que al ser puisado se encienda 
una pequeria Iu2 roia situada en la pane superior del oystick 
Por sus caractemficas es ewidente que el Cobra no es el modelo mSs 
adetuado para juegos en los que se requiera una gran riabiiidad o rapi- 
dez de moymiiemos. pero sus prestadones ie hacen el joystick perfecto 
para los simuladores de uuefo con el que podremos maniener los mSs 
duros com bates aereos con una gran sensation de rcahsmo 




EL SOFTWARE MAS UNDERGROUND 


Hdce nlgunos semonas, los 
u^uarios dd Metro modrileno pu- 
dieran presenciar, no sin cififto 
sorpresa, la aperture de uno pe- 
uena si end a de software situ a- 
o en el interior de la* instalacio- 
nes del mbrmo. 

Dicho tiendo, emplazodo en la 
popular y Frcmitada eslocbn de 
Atocho, ha sido bputizada con d 
oporiuno nombre de Topo Soft, 
y en db se pueden encontrar 
principdmente, los ultimas pro- 
gramas de exito para cualquiera 


de los ordenodores persondes: 
Spectrum, M5X, Am si rod y Com¬ 
modore. 

Sin embargo, el visilarste tom- 
bien podrd enconlmr en elb 
ofros utensilbs rdacianados con 
los videojuegos como bien pue- 
den ser los consobidos joysticks. 

Ademas, los usuarios del Me¬ 
tro podran, si lodesean P omeni 
lor la espera de los trenes o di- 
vior el tedio del retro so de uno ci¬ 
te # echonda uno ropida portidi- 
ta con su juego favorite. 
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9 
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GREEN BERET. Imagine 

• 



— 

2 

4 

- 

WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 

• 

m 

• 

3 

2 

- 

BATMAN. Ocean 

• 




4 

6 

- 

T.S.A.M. II. U S. Gold 

• 

• 



5 

9 

- 

THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grafics 

• 

• 

• 

• 

6 

9 


TURBO ESPRIT. DM 

• 




7 

10 

“ 

MOVIE* Imagine 

• 

• 



8 

9 

1 

RAM BO. Ocean 

• 

• 

• 


9 

9 

- 

PING PONG. Imagine 

• 

• 



to 

9 

r 

COMAN DO. Elite 

# 

• 

* 


11 

10 

! 

4 

CYBERUN. Ultimate 

• 




12 

4 

1 

PHANTOMAS. Dinomic 

• 




13 

10 

— 

CAMELOT WARRIORS* 

Dinamk 

• 

• 



14 

10 


SABOTEUR. Dwell 

• 

• 



IS 

8 

* 

T.S.A.M. 1. U.S. Gold 

• 

• 



16 

9 

i 

WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 

• 




17 

9 

* 

I 

YIE AR KUNG-FU. Imagine 

• 


• 

• 

18 

7 

f 

| 

THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST. M. House 

• 

• 

• 


.9 

4 

t 

i 

DUM BASTERS. U.S. Gold 

• 

• 



20 

5 

T 

WINTER GAMES* Epi* 

• 


• 



Esta informacion ha sido elabo- 
rada con la colaboraci6n de los 
centros de Microinformdtica de 
El Corte Ingles. 
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HOBBY sale este mes o la calle con un monton 
de temas insolitos que seguro te oposionordn. 
^Sabias, por ejemplo, que puedes ser un campeon 
de baloncesto aunque midas menos de 1,80? que 
es posible domar una pJonta carmvora y medir sus 
esttmulos? HOBBY te ensena tambien cosas tan dispo¬ 
res como Jos pesos a seguir para irte a un pueblo aban¬ 
doned o o el arte de volar cometas. Y, demos, todos las 
meses rega lames una cadena de musiea. 

Ten un HOBBY todos Eos meses, 
i Ya estd en tu ktosco el n.* 2! 




















iiili Habidad liene Premio!!! 

Consigue fabulosos regalos poniendo a prueba tu ingenio 

Sigue la Pista 

Um enormc desorden se ho producida en nuestra redaction en el morrienlo de elaboror lo 
proximo rmto Los prog no mas erwodos por los lecfores se hon mezclado inexplicablemente y 
necesitomos tu ayudo pcra dasdiearlos correclamente. 

Coda uno do tas progromodores habito en on deierromcdo numero de uno colie Se Irato de 
ordencr los programa* de acuerdo con esie numero, de Id manero que el primer programa cones- 
pondero a l o persona que habile en el mimero de colle me nor y a*i sucesivamenle 

Con ayudo de los pislas que demos a continuation podeis retomponer e orden original, h at ten do 
coincide code progromo con su culor, colle. numero, Irneos del programa, ek. 



1. El programa (PATiZAMBOr lue enviodo dosde e> n. 17 ae io colle ALCALA 
2 YUN. que no we er el oaseo de ia CASTELLAN A. es el auror de • DISENADOR DE GRAFI- 
COS El N 13 de tu casa siene uno sola citm 

3. Uno ac os program as riene 300 linws y ofro 600 

4 E 1 progromodar que vive en a GRAN VIA ho empleado mbs sentence as que el de ic colle LA 
GRANJA 

5. GOMEZ ho hecho un program a cor 800 mecs. 

6. Uno de os Ourores v ve en "a PZA DE E SPAN A n. 5 y otro en ;o colle CALERUEGA. n 29 
Nmggno de los dos program© el PROCE5ADQR DE TIE5TQ5* 

7 El programa de PONCE liene menos : neos que el de TOLOSA, 

8. ^ progromo aye . ene remr-dp desde e 1 Poseo de la CASTEUANA. liene 460 ineos 
9 NIETO due vive en el rv 49 de so calie ha empleado 420 lineos en su programs 
10. CAPITAL ha programado <ARATE A MUERTE 

11 En e r 62 ae unc cc-ic se programa -fUTBOL 5ALA> 

12 Uno de os praaramos se l arro LO QUE El VIENTQ SE LlEVO 
13. E ; «PROCESAOOR DE TJESTOS . que r.ene 350 Ineas es mbs largo q u e <ARATE A MUERTE 


i, 


ORDEN 

i 

2 

3 

4 

5 

6 

NOmero 
do lo colle 







Nombre de 
lo calle 







AulOr 







Programa 







Numero 
de lineos 








Recono y *rma esto pogino entero a HOBBY PRESS. Apartodo de Correas 132, Alcobendts ;Madrid;. Referenda nPasaliempo* Mitrohobby* 


Nombre v ape' 1 dos 
Darmcilio 
Localidad 
C postal 


Province 


Teiefono 


Edad 


Recarlo 'a pogina par a ! n M oe punies y quordc c para env^lc jnio con Fas oiros ires pruebes de eita miuna fme No se oceptaron fotoeopias. Lo fechc 
limiie de reception de esfa lose Fnolizo el 15 de ogosto. 
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INVERTIR PANTALLA 

Antonio Polo nos ha envia- teres de la pantatla tanto 
do unas ruiinas con las quo horizontal eomo vertical’ 
podremos Inver hr los carac- mente* 


List ado Basic para inversion hori 2 onfaf 


10 LET a=59000 

20 FOR n =a TO a+58: READ y : PO 
KE n,y: NEXT n 

30 LIST 

40 PRUSE 0: RANDOMIZE USR a: G 
O TO 40 

50 DRTfl 197 ,33, 0 , 64,17,0,24,12 
6,6,8,15,203,22,16,251,27,35,122 
,179,32,242,33,0,64,6,215,197,22 
1,33,31,0,235,221,25,235,6,16,12 
6,221,78,0,113,221,119,0,221,43, 
35,16,243,1,16,0,9,193,16,225,19 
3 , 20 1 


Listado onsamblador 


II 

m 

59111 

m 

EX 

DE.KL 

2t 

PUSH 

BC 

m 

ADD 

IX,DE 

31 

LD 

HL,14111 

211 

EX 

DE t HL 

41 

LO 

DE,11811 

221 

LD 

8,111 

51 OTRA 

ID 

A,(HU 

231 DOS 

LD 

A,(HL) 

48 

LD 

B, HB 

241 

ID 

C f (IX+I) 

71 REP1TE RRCA 


2H 

LD 

(HU,C 

at 

HL 

(HU 

261 

LD 

(IX*I>,A 

fi 

DJH7 

REPITf 

271 

DEC 

IX 

in 

DEC 

DE 

281 

INC 

HL 

in 

INC 

HI 

291 

DJH2 

DOS 

121 

LD 

A,D 

311 

LD 

BC,11i 

131 

Oft 

E 

31* 

ADD 

NL,BC 

141 

JR 

HZ,OTRA 

321 

POP 

BC 

151 

LD 

HL,141(1 

331 

DJN2 

UNO 

m 

LD 

6,18 

341 

POP 

BC 

i7i m 

PUSH 

BC 

351 

rct 


IBS 

LD 

IX,fl|lIF 





Listado Basic para inversion vertical 


10 INPUT ■'DIREGCION "iDIR 
20 FOR X=DIR TO DIR+66 
30 RERD R 
40 POKE X,fl 
50 NEXT X 

60 DRTfl 243,33,0,64,1,0,12,17, 

224.87.62.2.245.62.32.245.126.24 
5,26,119,241,18 

70 DRTfl 35,24,7,241,61,40,25,1 

9.24.239.13.32.246.16.244.241.24 
1,61,40,23,245,33 

80 DATA 0,80,1,128,2,17,224,90 
,24,215,229,235.17,63,0,237,82,2 
35,225,24,204,251,201 
90 LIST 

100 FOR fl-1 TO 20: PRINT PAPER 
RND+7;AT AND+21,AND*21;“ 

110 NEXT A 

120 RANDOHIZE USR DIR 
130 PAUSE 0 



Listado ensarnh[ador 

II ; REUB 1 CABLE 


21 

m 

41911 

3t 

DJ 


<1 

LD 

HL,16384 

51 

LD 

SC ,3172 

41 

LD 

DE,22494 

71 

LD 

A,2 

81 

PUSH Af 

91 IN1C1 

LD 

A,32 

III LINE* 

PUSH Af 

111 

LD 

A,(HU 

121 

PUSH AF 

131 

LD 

A,(DE> 

14t 

LD 

(HU, A 

151 

POP 

AF 

lit 

LD 

(DE),A 

m 

INC 

HL 

m 

JR 

DECBC 

191 OTRG 

POP 

AF 

211 

DEC 

A 

211 

JR 

2,0ECDE 

221 

INC 

DE 


Para ejecutar, ilenar fa 
pantatla con alguna cos a y 
tectear 84 NDOMlZE USR Dl- 
RECClON, siendo OtREC- 
CION et lugar donde se an- 
cuentra la rutina ubicada. 


231 

JR 

L1NEA 

241 DECBC 

DEC 

C 

251 

JR 

NZ.UTRO 

241 

DJNZ 

DTRO 

271 

POP 

AF 

281 

POP 

Af 

m 

DEC 

A 

311 

JR 

Z,RET OR 

311 

PUSH 

AF 

321 

LD 

K. ,22528 

331 

LD 

BC,641 

341 

LD 

DE,23264 

351 

JR 

INICI 

341 DECDE 

PUSH 

HL 

371 

EX 

DE,HL 

381 

ID 

DE ,63 

391 

SBC 

HL,DE 

411 

EX 

DE, HL 

411 

POP 

HL 

421 

JR 

INICI 

431 RETOR 

El 


441 

RET 


451 

END 



£r> oste espacio lambifen t ten an ea 

los rr ucos qua nueslros Iwifr 

r es qmcfan propongf. __ 

Para e«o. no Iwnen mas qua enm»r 

los por oomo a MICR0HQ96Y. 

CTcadO Ifun km 13.400 230 49 Ma¬ 

drid. 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


LOS GATOS 




V. J. JIMENEZ VAZQUEZ 


48 K 


TDDAS US LETFLAS MAYUSCULAS SUB RAYA 
DAS OEBERAM TECLEARSE EN HOOO GHAftCQ, 


Nuestro felino protagonists de esta setnana estd 
muy compungido, Su amada gatita bianco ha 
desaparecido entre la marana de tejados que 
forman el Horizonte de nuestro delo de Madrid. 


Su descsperado maullar ante la venta- 
na, rcdaina incamablememe nuestra ayu- 
da tn ima busqucda quc no sc plantea na- 
da facil. y asi, nos Un/amos on pos dd 
felino surcando los tejados, escudrifian- 
do cada rinenn de estc enigmaiico cntor- 
no pla^ado dc amenas, 


iC’onscguiremos eneomrar a su amada 
sin precipitarnos al vacio, aljjo. pin oiro 
lado. muy facii si tenemos en cueuta mies 
iro escaso scntido dd cquilibrio...? 

Para fariliiarnos la tarea eon tamos eon 
la leda SPACE, cuamo mayor sea el im- 
pulso que la demos, mayor sera d salio. 



I 1 RECORD=001000 
IIRUNlNGs000009 


9 let ' c to aee 

in urn m niarNOLftNom •• 

IS SEEP 1,S5 PPPEP e INK 7 
BRIGHT 1 BCjfi&ER 0 CLS PR INT 
f'LBSM 1,,RT ESPERR UN 

mONEnTO ■' _ _ 

36 RESTORE 991M GO SUB 99D1 
Si CO SUB 1BB0 BEH ii PftOCfifiM 
R PRINCIPAL H 

93 IF INKEVi.-- THEM GO SUB 9B 
30 BEEP .01,10 GO TO 99 

SO IP INKEYfo" then 00 SUB 
99B0 GO TO $5 

30 IF INKCY*-" THEN LET pmn 
t vp q i n t * i p &ini < »a* t IP JNKEYfta^ 

THEM let £ | iPDilTt J BEEP 

print pit 2i*v 4 t% GO 


to 

40 LET I ft* r ft FOR f-l TO 3 GO 

&UB Mae PRINT AT K,0i" rr LE 

T X-fc-l LET CGtlrtQli*! GO SUB 
G0& NeXT f 

Sffl LET iftiti FOR f-I TO POint 
GO SUB 9900 LET COticCOUtl 

go sub see NEXT f 

60 LET Ii«rg FOR 1rn 1 TO 3 GO 

SUB 99BB PRINT ftT XjOt " LE 

T K9M1- Ltf C0t4*C0tft4l GO BUB 
BB0 NEXT I 

70 GO SUB 869 LET points* RR 
INT R7 2 GO TO 22 

71 R£M t« END SLEF PROGRRHATIO 
KT 4 f 

70 REH . .SUBRUT PANTPLLA* * 

90 REM PAPER 5 BORDER S CLS 
PAINT AT 3,4, INK Ll|,PT 13^0 
INK 4.JI 
94 RETURN 


9B let ch4i-r f 41 * 1 IF £ 

hprrij=*4b THEN LET chqf 

96 PRINT AT £1,0, INK I.ftftCChQ 
rras TO Chorf*£+3lf PAUSE 3 go 
TO 94 

199 REH « bTRQULPTER PRINTER* . 

BOB IF cPIiiLEN 4ft THEN LET £01 
4^9 GO SUB tei* 
eel LET 91^41 (col* TO £Ot4+311 
BB2 PRINT AT 15.9. ft ft 9* 9* 9* ft 

*003 PRINT OT 

8G4 LET f uninf ■£ uning*1 LET It 
■ STRi runinj print at a, i - ilEw 
I ftj; INVERSE Ij/vnin* RETURN 
$60 IF CODE SCREEN* C17,B>w9 R 
NO CODE SCREEN! llTillut THEN F 
OR U-X TO 19 PRINT ST u,0, ,K ££" 
PAUSE iO PRINT AT U p 0: * T HE 
XT U GO SUB 1009 GO 5UP $9® G 
O SUB 9967 

S70 LET D ipO ml FOR ft ■<) TO 1 5 
TCP -1 LET BEEP .81. 

y PRINT AT 21, A, (ft NEXT y RET 
URN 

071 REH 

S9A LET ftf■ H fF M LET P 

RINT RT LET 

stpttnea^eBe&itairtrtAAAAA paint 
nT 5"flj7et ; CeT giB4»(t to on 

n w Sgrtj n S » *b i. LUr ji LI 

L“ p^fntaB 
999 return 

i|S 9 LgT c ^:» gg^^ggg ss 

•m *t*nnWW IS". ‘ BrtftPinnftiS “ 

a flflaaam a 
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S rtBfl 

OflflBB " 

...nm.- —KM-r^VTt 

T lisil + lft MCSCT r LET X->14 LE 
T pa i n t = 4* LET cola»0 return 
BB 01 IF fttefdifUfliflf THEN LETT f 
trord irun i fif 

!f!* v ’oucM’ 'p 

ULSfl THE BEJTtOHJ . ^ 

5803 " IF ' INKEV* < > ” ” TH&H CO *T0 24 
sees lCT < *p r on i ■ c Apron i +1 
500S IF Citron! *64 TH^N LET C4|?r 

IS&SVpIHT RT 21,0, INK l,yii£4P 

rof11 TO cwfjrutii! 

SB20 eo TO 5003 

9901 FOR f«0 TO <6*101-1 RCfiO * 
POKg U5R NEXT f CO & 

ue 1004 

9910 DHTft 255 .3,3,555,255 ,2* , 
235 

9920 ORTH 995,159,129,120,129,12 
9 155" 290 

9931 6hTR U 1 31,63,9b.8'S,7B 1 6 1 3, 
13,184,354 , 34® , 3*0 , 36,13.6 
9933 dAth 134,95,63,31 ,57, 113,32 
4,143,18. 154 , 854 ,54ft . 3419, 4& . 96 . 1 
98 

4430 BPTP 0,3,15,85.44,13 .137, & 

3.3,31,31,3,1,1.l.B 

edad dAtr 06 , 00 . 19&.30 , 000 . 340 , 

540,340,346 , 353 . 334 , 354 , 340 , 384 , 
120,0 

9940 LET IfESTRl record INK 7 
BRIGHT 1 pRPtR 0 BORDER 0 »RI 
GMT 1 CLS LET C*!-7 LET 1=59 
let run inf k0 let ca^o let mi 
K-li LET t b?S$ LET C *•«!£" L 
0901 FOR r-0 TO iflllfl-l RCftO 4 
POKE U5R MEMT t GO 5 




SJB 1U0© 

991# ORTH 255*3,3,255,255*24.24 
235 

9920 OfiTfi 295,129,129 - 129,129,12 
g 129 253 

9921 ORTfi 14 *,*3*95.09,76 

12.154,204. 2*0 >49,56.12.6 „ 

99^2 DATA 134,93,03,31,57*112,22 
4 ,19R,12 - IS*,23* ,240,240,40,96 * 1 
92 

9923 ORTR 2j3,IS,25* 4 9,12 ,127,0 

3,3,31,3* * 3,1 * 1 , i jr ® _ 

9^3^ 06 tR 2ft. 23. 196.20 ,206.2*0 

240 p 24fi.24 0.252 < 25* .254,2*0.224, 
120,0 

99*9 LET t f = STP | feco/d JW 7, 
BRIGHT I PAPER 0 BORDER 0 &PX 
GHT 1 GLS LET cat»7 LET 1=29 
LET foninfw# LET £2*0 lET *4 
<■1* LET cl-33B LET fif"fi£ L 


wsiroffi 



L %RT 2,3i-LEM_.i, 

r ><t nT 3.H. 
pftpr At 3 , 

OJ.. " 



- flt 15,? 


SSgyw w Si Hg5*M « wlIwX iollw ST 

9951 ErINT HT 0,0. PRPEP 3," 

",f*T l.B.'" " PRINT RT 0,4. P 

ppcp 6, " 

rh ' HT 1 4 * 11 

* 'FOB r-4 TO 35S_ PLO 

T OutB 1,(,173-11 ORftU out 



998® LET c2.C3 * 1 

9981 IF <0-3 THEN LCT Cl.£l-V P 
LOT OVER 1,11,153 0»flO OVER 1,0 
.0 IF ta-3 THEM LET <3.0 
4083 IF cj(±0 THEN LET <1-856 L 
ET <41. <41-1 LET i.Miilt’J Pfil 
NT BT 2 I M<. INK 5, • - BT 3 ■** 

'■ dO SUB 0951 IF C i I =0 the 
M CO TO S600 
9986 RETURN! 

B907 Lrr (Jt.tH4 LET IHrtW- 
3 PRINT RT 3 t mp*i P f^L*'rn 
PT 3,4»«,’ ■ LET (1.356 SO SU 

8 9951 IF <*t«0 THEN 60 TO 5000 

9998 RETURN 

9999 SHOE "HI5INO- LINE 1 
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SAI COMBAT • Luc ha • Mirror soft 

UNA LUCHA FEROZ 

La lucha ha sida una tecnica o deporte 

3 ue stempre ha estado unido a la esencia 
el hombre, Ahora, en los tiempos de la 
ctbernetita el fenomeno sigue igual de 
latente, par lo que coda vex aparecen 
mas pragramas cuyo argument© es 
alguna modalidad de combate. 


E n esta cession se trata 
de un juego que inten- 
I la reproducer (y coo 
bastante Axito por cierto^el 
desarrollo de un combate 
de Sai. Su tread or es Mirror- 
soft, compart ia que no po- 
see un elevado numero de 
titulOS, pero que cuenla en 
su haber con un gran pro- 
grama, al que sin duda mu- 
chos de vosotros record a- 
rAis. Dmamita Dan, 

Sai Combat, sin embar¬ 
go, nada tiene que ver con 
aquel alocado jovenzuelo 
que luchaba incan$abte» 
mente por rescatar a su 
amada de las garras del 
malvado Dr. Bletzer. Ahora 
no bay res cates, ni alima- 
rtas, ni tram pas, ni siquiera 
nuestro adversaria es per- 
verso, Se trata de mantener 
un combate limpio. cuerpo 
a cuerpo, en el que tan s6- 
lo con la ayuda de un pe- 
quefio palo, deberemos tra- 
tar de derrotar al oponente 
que se encuentra ante no¬ 
sol ros, 

El Sai es una de las nu¬ 


merous arles marciales 
que existen en Oriente cu- 
ya rate proviene direct am an¬ 
te del karate, del cual ha co- 
gido gran parte de su tuni¬ 
ca, El Sai presenta la parti- 
culartdad de que, ademAs 
de poder go! pear con las 
piemas, podemos servirnos 
de un palo de aproximada- 
mente un metro de largo pa¬ 
ra asestar golpes at contra- 
rio, parar los suyos o tratar 
de desequilibrarlo. 

Pero dejando a un Jado 
los detalles histdrico* 
cuiturales-socio-politicos, 
pasemos a hablar m&s de- 
tenidamente de las caracte- 
risticas propias de este Sal 
Combat. 

De entrada, deck que es 
un exceienie programs, 
pues se ha conseguido im* 
primirie un gran realismo a 
todo el desarrollo del com¬ 
bate- El movimiento de tos 
luchadores es verdadera- 
mente bueno, pues aparte 
de la perleccldn y belleza 
con las que estA realizado, 
responde basiante rApida- 
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mente a nuestras acciones 
en el joystick o teclado (con 
el que resulta evidentemen- 
te mucho mAs complicado 
jugarj. 

AdemAs, otro details muy 
important© en este tipo de 
juegos y que muy pocos lie* 
gan a conseguirlo real men¬ 
te, es la sensacibn de dar o 
recibk el golpe; es decir, 
que nosotros casi *senti- 
mos» cuAodo hemos alcan- 


2 ado a nuestro adversario o, 
por el contrario, cuAndo re- 
cibimos un impacto en 
nuestro propio cuerpo. E$- 
lo no silo le imprime un 
mayor realismo al juego, si- 
no tambiAn sirve para domi- 
nar mAs nuestros movi- 
mientos y apreciar mAs las 
distances para ejecutar la 
accidn adecuada en el mo- 
mento oportuno, 

El programa, que posee 
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las opeiones de uno o de 
dos jugadores. esta esiruc- 
turado de tai manera que el 
objetivo final es conseguir 
el octavo Dan y, por consi 
guiente, hacsmos Maestros 
del noble arte del Sai. 

Pero no va a resultar na- 
da sencillo llegar a conse 
gurr tan codiciado don, 
pues previamente tendre* 
mos que Ir luchando por los 
colores de Jos sucesivos 
cinturones (bianco, amari- 
Jio, verde...), hasta llegar al 


negro y posteriormente, 
hasia el ultimo y definttivo 
octavo Dan, 

Cada cinturbn se const’ 
gue derrotando al conlrin- 
canle por tres veces conse- 
cutivas, lo que Ibgicamente, 
se logra dindole el mayor 
numero posible de golpes, 
o mejor colocados y m3s 
espectaculares. con lo que 
iremos mermando sus ener¬ 
gies y ganando puntos an* 
Te los jueces. 

Sai Combat es un juego 



realmente divert ido, pues a 
pesar de que ya existen mu* 
chos otros programas stmt- 
lares, Oste posee un tipo de 
lucha muy particular y nota- 
blemente diferente a las pu* 
ramente de cuerpo a cuer- 
po y, como antes deciamos, 
estd perfectamente realiza- 
do. 

Por ultimo, es menester 
hablar de sus gr^ficos y mo 
vimientos. Con respecto a 
los primeros tenemos que 
decir que, aparte del dtsefto 
de los luchadores, que esta 
bastante bien tievado a oa- 
bo, quizas el resto de la 
pantalla results un tanto 
fria y simple, aunque, con 
ser importante. es un deta- 


un programs de este tipo. 

En cuanto a los movi¬ 
n'! rentes, volver a recalcar lo 
vistoso y realists de su eje 
cucidn y afiadir que pode- 
mos realizar diecis&is ac- 
ciones dlferentes como 
pueden ser bar ridos, empu* 
jes. paladas, vueitas, etc... 




lie que practicamente pue- 
de ser pasado por alto en 
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ZOIDS » Estrotegiq » Mortech 


TRAS LAS PIEZAS 
DEL ZOIDILLA 


L os Zoids son las armas 
mis poderosas y sofisti- 
cadas qua jamas hayan sido 
disefiadas por homhre 0 ma- 
quina. Su poder de aniquila 
ci6n es total y su eticacia es 
ta en tuncidn de que sue mo 
vimientos y acetones son 
control ad as telepaticamente 
por el pitolo, de lai manera 


y los Zoids rojos, El objetivo 
del juego es encontrar las 
seis piezas de la Zordilla (la 
clave de la victoria). 

Zoids es un programs fun¬ 
dament almente de estrate 
gia. Aunque su argumento 
podria parecer el de un juego 
de gran accibn, esta m£$ en 
la linea de los war games 
convenoionales que en el de 
los arcades a la antigua 
usanza, Lo que hace diferen- 
te a Zoids de otros juegos de 
guerra es que posee un com 
pieto sistema de iconos para 
controiar los movimientos de 
nuestra mAqulna y qoe en ah 
gun os moment os te nemos 
que afrontar algunas peque- 
ftas lasts de simulacidn de 
combale. aunque dstas son 
bastantes escasas y no exce- 
sivamente bien realizadas. 

Hay que decir que r en ge¬ 
neral. el desarrollo de Zoids 
es un tanto monbtono y algo 
abumdo. puesto que no Itega 
a ser nl juego puramenle de 




que la fusidn entre hombre y 
arma es casi simbibtica (al 
menos eso es lo que dicen 
las instrucciones). 

Nos enconlramos en el sis- 
tema de Zoidstar, donde se 
estin desarrollando unas te- 
rrorificas batallas entre sus 
habitantest los Zoids azules 


estrategla ni tampoco posee 
la suficiente accidn como pa¬ 
ra llamar la atencidn de los 
adictos a los arcades, por lo 
que se queda entre dos 
aguas y posiblemente no sa* 
tisfaga pienamente a los par- 
tidarios de nmguno de los 
dos bandos. 


Por oira parte, aunque grA- 
ficamente posee una buena 
disposicidn de los iconos en 
la pantalla, dstos son pr£cti- 
cameme sus unicos elemen 
tos por lo que lambidn se 
echa de menos algo de varie 
dad de diseftos y colores. 



KIREL * Arcade/Estrategla * Activision 


UNA PRUEBA 
DE INTELIGENCIA 


A parenlemenle podria 
parecer que Kirel es 
otro programa mas que ha 
tornado a un labor into como 
elemento principal para su 
desarrollo y que. como OCu- 
rre en Gyroscope o Spin- 
dizzy, nuestra misibn es mo- 
vernos con habilidad por los 


total de 70 pantallas con la 
iniencidn de desactivar las 
bombas que se encuentran 
en cada una de ellas. 

La dificultad del juego es- 
triba en Ifegar a dichos ex¬ 
plosives (o algunos otros 
elemen tos como energia 
extra y cosas asi). La es- 



intrincados recovecos de 
tan enmaraftados ©scena¬ 
rios. 

Algo hay de cierto en to- 
do esto, pero Kirel es un 
juego que va mucho mAs 
alia de las aeciones mera* 
mente de habilidad; Kirel es 
bdsicamente una prueba de 
inteligencia,. 

El argumento del progra¬ 
ms estd protagonizado por 
un simpdtico individuo de 
grandes ojos cuyo cuerpo 
esta formado en su pr&cti- 
ca totalidad por ta cabeza. 
por Jo que sus movimientos 
son ligeramente torpes y 
mas bien lentos. Kirel, el 
nombre de dicho enjendro. 
debera arrastrarse por un 


tructura de cada pantalla, 
como antes deciamos, es 
en forma de laberinio for¬ 
mado por numerosos esca- 
lones que se apilan linos 
encima de otros. Kirel sblo 
puede subir o bajar de uno 
en uno dichos escalones, 
por lo que el camino hacia 
las bombas serd para 61. en 
la mayoffa de las ocasio- 
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rres. inexpugnable, Sin em¬ 
bargo. cuenta con la posibi 
lidad de coger uno (y solo 
uno} de estos escalones y 
transportarlo hasia otra po 
sicibn en la que pueda re 
suilarle mas ventajoso para 
poder acercarse hasta su 
objelrvo. Esto es practice 
mente en lo que se basa el 
desarrollo del juego: en ser 
rapido y pensar. sin perder 
un segundo, la manera de 
mover las piezas del labe- 
rinto para atcanzar el obje* 
tivo. 

De por si. esto resultaria 
ya bastante complicado, 
pero adembs existen otros 
inconvenientes que haran 
que la misibn sea ya pr^cti- 
camente de genios. Por 
ejempla, el tiempo con el 
que contamos es limitado, 
y. por si fuera poco. unos 
molestos y viscosos seres 
nos perseguirbn y obstacu- 
lizarin insistentemente 
nuestro camino, restbndo- 
nos, ademas, gran parte de 
nuestras valiosas energias. 


En general, Kirel results 
un programs bastante en- 
tretenido y adictivo, aunque 
a nuestro juicio posee una 
dificullad excesivamente 
elevada. Grbficamente tam 
bien es bastante atractivo y 
posee la caracterfstlca de 
que puede ser cambiado el 
Angulo de visibn 90 6 160 
grados. ofrecibndonos asi 
la posibiiidad de expiorar 
mejor las condiciones del 
lerreno. 

Un programs de inteli- 
gencia, con sus dosis de ac- 
cibn y correctamente reali* 
zado. 



REBEL PLANET • Aventura * Adventure Soft 


REBELION 
EN LAS GALAXIAS 


■Lies encontramos ante 
I tI un nuevo btuio perte- 
neciente al genero de las 
aventures conversaciona 
les. Como sabbis. este tipo 
de programas tiene un gran 
bxito en su pais de origen. 
Gran Bretar'ia. aunque. y no 
nos cansaremos de decirlo, 
en Espafta trenen escasa o 
nula aceptacibn debido a 


que las casas importadoras 
de software no se toman ni 
la mbs minima molestia con 
este tipo de programas. Pe¬ 
ro. en fin. ya estamos acos 
tumbrados a esta situacibn, 
por lo que nosotros seguire- 
mos haciendonos eco de 
las novedades que se pro* 
duzcan en el mercado, 

Asi. tenemos que habla- 



Vou are in passenger cabm 2 on the floor 
is a rectan-guiar pal- The hydrobbed has 
been serviced leaving behind the faint 
smel l of domefta droids Obvious e-its are 

East, 

> u 


ros de Rebel Planet, un pro- 
grama que destaca por lo 
jnteresante y adictivo de su 
historia y por ia buena rea 
lizacibn de los graficos que 
torman sus pantallas. 

En Rebel Planet asumi- 
mos el papel del osado pi- 
loto de una moderna y po- 
derosa nave especial que 
surca la gataxia en busca 
de los lideres re be Ides que 
han organizado una revolu- 
Gibn planetaria que podria 
ser muy contraproducente 
para los intereses de la $A 
ROS (Search And Reserch 
Of Space). 

El desarrollo del progra¬ 
ms esta piagado de peque* 
bos detaiies que le hacen 
adictivo y muy divert (do, 
ocurriendo ocas iona I mente 
algunas sorpresas que pue 
den cambiar lodo el trans- 
curso del juego. Una buena 
avenlura que como la ma- 
yorta de estos juegos que 
estbn bien realizados, resul¬ 
ts muy adicliva. 


<,Se decidira aiguien en 
este pais a hacer una aven- 
tura en condiciones como, 
pongamos por caso. Rebel 
Planet? 





Vou are in a cargo hold packed with 
fastened containers Vou can also see, an 
al lay strip, a space scooter. Obvious 

exit* are Llest, 
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> E 

> __ _ 
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Cl Duqve de Sesto, 50. 28009 Modrid 
Metro O'Donnell o Goya 
Apcrcomiento gratuito en Felipe II 


OFERTAS EN SOFTWARE; 2 PROG RAM AS AL PRECIO DE 1 

Y ademos regata fin de curio uno colculodora completomente grata [joiombroio!! jverdcd? 


Software de regala (oferta 2x]} 

fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Boh, Southern Belle, Ali-Bebe, Kripton, Raides, Tommy 


Spectrum Plus+ 6 juegos 
27*800 ptaj, 
Gratis I Quick Shot V 
o 2 walkie talkies 


Teclados profesionales 


Indescomp 
Saga 1 


IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 


OFERTA KEMPS TON 
INTERFACE DOBIE +CARTUCHO ROM 
2.395 PTAS. 


INTERFACE CENTRONICS RS 232 
CINTAC 15 ESPECIAL ORDENADOR 
CARTUCHOS DE MICRODRIVE 
DISKETTES 5 ’A" 

DISKETTES 3" 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 


5ERVICIO TECNICO DE REPARAOON 
1ARIFA FUA DE 3.600 PTAS 


PfilCiOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-82S6 


OFERTAS EN JOYSTICKS 

I + INTERFACE 2.695 

It + INTERFACE 2.995 

V + INTERFACE 2.995 


QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 


QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 


PEDIDOS CONTRA REEMSOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENViO 
TEL. (91) 274 53 SO, O ESCRfBIENDO A; 

MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 


Tiendos y disfribyidores grandes descuentos. 

Dirigirse a Diproimsa. Cl Galatea, 25. Tel. (91) 742 20 19 6 742 79 68 


PHANTOMAS II 

2.100 

COBRAS ARC 

2.300 

SUPER SERIES 

2.900 

WORLD CUP 

2.100 

PENTAGRAM 

2.300 

QUAZATRON 

2.100 

ROCK'N LUCHA 

2.100 

BATMAN 

2.100 

YIER AR KUNG FU 

1.900 

PING PONG 

2.100 

THE WAY OF THE TIGER 

2.300 

«V» 

2.100 

GREEN BERET 

2.100 

PHANTOMAS 

2.100 

MOVIE 

2.100 

LEYENDA DE LAS AMAZONAS 

2.300 

CAMELOT WARRIORS 

1.900 

CYBERUN 

2.300 

TURBO ESPRIT 

2.100 

BATALLA DE LOS PLANETA5 

2.100 

DYNAMITE DAN 

2.100 

COSMIC WARTOAD 

2.100 
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Bloque de Bytes que ocupo roda la memoria 


LA BIBLIA DEL «HACKER» (XIV) 


Jose Manuel LAZO 


La semana pa sad a habldbamos del caso en que se cargo on bloque 
de bytes con autoejecucion. Dentro de este ttpo, a veces ocurre que 
el bloque de bytes ocupo todo la memoria, presentando series 
dificultades en su analisis* 


(II \R i^uino!, la sif 

" nM * H * k * ' fcr 



E \ nikliuluHe xilk- Li in* I.) 

rKvesitaremos nuestfd labor de 

Banalisis del piograma* am lu que _ _ _ 

hay que sepatarUiJjtcJpptSlodtflos by! 1 Dl£F TM A (A) = 11.SR *4000 

para ello precisamdS la avuda del CM 1 “ ' 

|h*i It* qne M'ia necesar'in que uuJiceiv el 
programa unto en el I isuido I, si no 
'i-'* i. seis jiisamhlador para imroducir- 
k* podp* UMtr cl List ado 2 eon el mis 
mo 


rin- 


OESENSAMBLE DU 

«ELimiNADOR 

DEPANTALLASn 

USTADO 1 



t jtua pern en hcxudccimaL 
en el cur end pi universal de 


feetuar un DUMP en la diree- 
b/UU > luego lo suhais fcnicndo 
ilia, que la ritlinita lie no una lon- 
de aproeinuidamemo MU» bytes, 
dinxt-ioji de irabajo es la 64000 
Bppfifnde se ha de . 

riutiLi paVa‘quo arranque. I o que naee 
CS coger Cuqi^uier programl de euaE- 
qmei lon^md que empiece a cargar on 
la pantalla ^ s&ftfra esia dot ulKio ad* 
nulK.indole^ma nticva caheeera pur si 
no la luML-se. 

La liVnui de uiarla es la siy ui?D.t,CT 
primero*iiicrkrsat de cual es el del 
bloque qtWvimios a divtdir, csto lo It 
eemos eon al ( dyynpi'Juego cargamo 
la rutina. iitMin jftnMk ha her hecho un 


cipio del ■ 
diejido la eat 

moss en mr I 
FN A (f 

esperaxu 
que* No os 1 
ia 


pamall 


is si durante la caiea 
ia ya que cs 

i;«4l’ la car 



mar un cirtta virgen y pulsar 
sc grabara an irozo dc bytes que podreis 
cargar con LOAD " ” ^ rtr ' c “*| ** 
huluye la p;i 
dran a pi it a r 
que at riba >e 
&ue tipodc 

nidooportunidad uijestuw ^ xmg- 
na solo puede sej ytili/ada con cassette, 
si vucsira motivation al querer anali^art 
' prog rain a es pasar d mismo a micro- 

Wm^jm Uajjftis dc fgj&lf' 


I rive o disco 
mo sblqla 
riabl 



grabar en cl mi 

inmeMflas 



va 


USTADO 2 

Lined 


6 


9 
J 0 


Dotes 


C*D2i=t0BSCX>D7E6)4.3^OD2 1 
eos5iiC4.r *3 iffffcpe6 

0‘?3FrPCf.FELB47 30F5£i 

Pi[4 ?-EC-5SiiO0IPfiD5& 
i 111OP-3E0ODD 
2 idCPM-: 7CDC20A063276 
1 OFDDr-.-jIOO4.0C>i3EFF3^ 
C D C 2 S4 C 3OO00 0 34D 6963 
7 2 6 F 6 c- SF 6 26^' 7900 0 0 0 O 
5B0000000000000000O0 


Control 



Con el cargador Universal de CM: 
DUMP en la 4ft.*0* 

N.° Bytes; 91 


it 

21 

31 

41 


£i miftidar dt 
Serf ms. 
por J.M.UlO 


1 6% 

L& ]K ( iD£FATOI 

n 

ID A,ax*4» 

SI 

SCF 

91 

LD IX.14334-4912 

111 

LP pf t 545>8 

til 

ID SP,45535 

128 

CALL 1554 

lift 10DP2 

LD A,19] 

141 

IN A,(*FE) 

158 

BIT 8,A 

m 

JR H2.LOOP2 

m 

LD HL,54588 

m 

SCF 

m 

SBC HL,DE 

200 

LD DE.4912 

1! 211 

SBC HL.DE 

228 

LD fLWGMl 

238 

PUSH HL 

248 

LD DE,I7 

251 

LD A,8 

268 

LD IX t CABE 

278 

SCF 

281 

CALL 44C2 

298 

LD 8,58 

388 LOOP 

HALT 

318 

DJNZ LOOP 

328 

LD IX,)43B4 

338 

POP DE 

1 348 

LD A,255 

358 

SCF 

* 348 

CALL I4C2 

( 37ft 

JP 8 

388 CASE 

DEFB 3 

39ft 

DEFN ■NitrohoDbr 

488 LMJ 

DEFU ft 

418 cm 

DEFU 23294 

421 UAR 

DEFU ft 

438 OEFADD EOU 23543 

448 2 INAL 
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La interrupcia rt no enmascarable, por fin disponible 


COMO USAR 
LA NMI (I) 

Primitive DE FRANCISCO 


Las postbilidades de uso de la interriipcion no 
enmascarable (NMI) estdn totalmente blo- 
queadas por el software incluido en la ROM* 
Nuestro proposito es desbloquearJa con un 
sencillo y barato dispositlvo aue se conecta- 
ra at slot trasero del ordenaaor. 


I a mtmupddn NMI genera una bifurca¬ 
tion obligators a en cl microproccsadar a la 
direction tija 0066 en hexadecimal, abati- 
el program a en curso tras la total 
cjcvucion de la instruction que se crtcucn 
tra en proceso al produdrse la interruption 
NMI. Para gencrar una NMI hay que llcvar 
a nivd bajo, el terminal 14A del corrector del 
ordeitador. Cnamlo el Z-80 admits* la irtte- 
rrupcidn. en el stack almacena la direccioti 
de la instruedon siguientc a la cual volscra 
tras la instruction de ret or no RETN con la 
que habra de acabar la subrut in a, que trata 
la NMI. hsta submima, por la propia eon- 
figuration del /.-HO. habra de comenzar ne- 
cesariamenie a partir de la di reodd n citada 
(0066 H>, en cl Spectrum esu dirccridn se 
halla ocupada por la ROM en donde el fa- 
bricantc hvi tratado 9a NMI como mcjor le 
ha parccido para sus propios interests, res- 
tringiendo 0 mejor dtcho, anulando et efec- 
lo de la NMI cuando csta se produce. 

l a eniradit de la NMI no se poetic inhibit 
por software de modo que, una vez posibi 
lilada su utilization, podra salirsc dc cuat- 
quier programs comercial o propio con s6- 
looprimir un botbn. Eisto vervira para ana- 
li/ar los program as o para rccupcrar cl con¬ 
trol de la CPU sin que se ptertla el eoitiem- 
do dc la memoria, si el microproccsador sc 


ha bloqueado al cjecuiar un programa o por 
cualqutcr oira causa, 

En pocas palabras. se podria deeir del bo- 
ton NMI quees una autentica teda Hkl \K 
para salir de cualquicr programa en d mo- 
mento que cl usuario lo dcscc. 

has interrupdones del 2*80 fueron trata- 
das en los mi meres 63 y 64 dc MICRO- 
HOBBY, En olios se ofrecc una visidn com 
pleta del tenia para aquellos que dcscen pro- 
fund i/a r ah ora que ofrecc mos la posibilidad 
dc llevatlas a la pradica. 


Lq NMI y lo ROM 

En c) Spectrum la NMI csta bloqueada 
por molivos que suponemos rclacionados 
con las desprotecdoncs dc software, perocs- 
to priva de sus vent a j as a la gran may aria 
dc usuario s legal es que de sear van ob toner dc 
su ordenador las max mi as pres tad ones. 

I n principle, cuando fue conoebido cl sis. 
tema operative! del Spectrum, se penso ett 
dotarlo dc 9a posibilidad de aeccso a la NMI. 
Lucgo earn bin ron dc opinion y para 
ello alieramn un unico BIT en 
la ROM Ahora no- 
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Fig. 1. Ordinograma del tratamiento do la Interruption NMI 
on la ROM. La iinea troceada indica el cambio que 
efectuamos en el con nueslra tar jet a 



soiros volveremos a rcstituirlo con d circuilo 
qiu- proponcmos cn csic artieulo. 

Lcha; id i> uiia ojeudu al destn wamble dc la 
ROM sc observe que cfcclivameMe cxistc 
una submrina qtie l rut a la NM3; esta subru- 
titia abarea desde la direction (KF66H hast a 
tu W73I I. Con eslos pocos bytes sc consi¬ 
gns tomar control de la CPU por ta NMI pa¬ 
rti entregdrsdo at usuario a I raves do una 
de las variables del sistema denominada 
\MIADD. lin cl manual dc Spectrum figu- 



s ‘ ^ ■* 


Jp HL 

1 


ra corno NO USAD.A, siendo sus direccio- 
n« 23728 y 25729. 

Ett cl diagram;* dc ftujo dc la I'igura 1 sc 
puede ver la t ifosoliu del tralamicnto que la 
ROM da a la NMI y ert la linca dc punt os 
se muesira nucstra proposition dc cambio. 

■M acccdcr el microprocesador a b dircc- 
cibn 0066H Ho primero que hacc cs guardar 
cl eemteuido dc Ins registros dobles HI y Al¬ 
ert d stack, pues tos vu a usar i nmedi at amen- 
te. Luego cargu en 111 cl conicnido dc la va¬ 
riable del sistema NMI ADD, cn la que cl 
usuario liabra cotocado previamente la di- 
revcidn de salida dc ta suhrutina dc fa NMI, 
lisia variable dc sistema NMI ADD (NMI 
ADDRESS) urilizada* cornu ya homos indi- 
cado* las direcclones 5t HUH (23728) s 
5CB1H (23729), 

Al bifurcar el microprocesador a la diree 
etdn GF066H se encucnfra con la ROM y por 
tan to so couienidocs inalterable. Debido a 



MIECCKH 


tm 
lli? 
Hie 
1146 
«i it 
IldO 
M4F 
in 
1*71 
1*72 


C.fWQWlftt H&1CN1CC 


LfTENW 


PUSH AF 


PUSH m. 




LD 


HL ,(I5LW> 


Jk 


V.iPi'? 


POP 


HL 


AF 


Fig. 2. Listado en 
Assembler de la 
subrutina de la ROM 
quo trala Ja interruption 
NMI 


:Ei jam a f 

; guana hl 

iWBW HI CCN EL WTE CW1EMM EH IXH Y <5C8l 

jttWA A CON H 

;HACE UN 08 ENT RE H Y L 

;SALTA SI EL CENT011 DO DE HL NO E5 CERfl 

iSALTA A DCN9E INDlGDE HL 

; IE ST AURA HI 

|RfSTAUlW AF 

,‘ROOWO iNlEMOPCiai NO RHASCAfiAELE 


*2* fS EL BYTE K COO]00 DE Lfi 
1NSTRUCCI0N JR HI, tm mM 
IA SUBRUTIW LA JNSTMCKH K 
SER JR 7 C1N0 BYTE OE CONGO E 
12*. 'SOLO SE 01FERENCIA EN W 
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eslo. Li subrutina sc apova en dos posicio- 
nex de RAM en deride ic waica Li direccidn 
absolute Jc salto a] enirur cn la subrutina 
dc la NMI. A continuation prcgmita si el 
contcnidu dc ambus bytes de la variable 
NMI ADD son ccro: si csto es eicrto saltara 
a dicha direction (con lo cual el micro que- 
dari inicialiradoL si no son cero retornara 
a I programa principal del cual salid a aten* 
tier la NMI 

Estas dos posibiltdades son: una caiastrb- 
flea, porque pone a ccro toda la memoria 
machacando el programa existeme y la oira 
inulil porque relorua, cs decir, no bate na- 
da. En cl primer easo d salto se produce in- 
tncdiatamcnie segtin la variable NMIADD. 
en d segundo el retorno lo hacc tras rcsiau- 
rar el contenido de los rcgisiros III. y Al 

Sin embargo, si sc cambia la condition de 
valto por su opucsta d rcsullado cs toialmen- 
tedifereme y sobre todo mil. Exta scgimda 
option esta representada cn la figura I por 
lincas de irazos. 

Si el eontenido de HL cs disc into de ccro, 
cn ton ccs saha a la dircccibn apumada por 
HL la cual sera la prevista previamentc por 
d usuario; por el com rar to si HL conticnc 
UUUUM entonces retornara al programa 
principal sin ningttn electa restaunido HL 
y AF. Com-o sc ve. los resulted os son total- 
meute opucstca siempre cn fimeion de la ins- 
truce ion de salto conditional IJ R—salto rc- 
tativo). 

La figura 2 dos muestra el listado Assem¬ 
bler de la subrutina de la NMI contcnida cn 
la ROM con content a rios para cada linea, 

La instruccion de salto rdativo JR, que 
sc hall a cn la direction UU6D1 l, es la que de- 
terminy que la NMI sc pueda ulili/ar o no. 
En la figura el ccieto resalt ado en un rec- 
tangulo muestra el byte de codigo de la ins¬ 
truction: si cs 2UH ei salto sera JR NZ. XX 
es dectr, salta a la direccidn XX si el resul- 
tado de la computation anterior no cs cero. 

Cambiando simplcmcnte d codigo 20H por 
2SH.es decir, variando un linico bit fDJ) sc 
obtiene cl efento com rar io: 28 H cs JR 
Z,XX; salt a a la direction XX si el rcsulta- 
do de la comparacion es cero, (Si (HI.) con- 
tic nen uyuuiii 

La solucion por tamo, estdi en a It era r es- 
tc bit en la ROM. pero evta es, por defini- 
ci6n, inalterable, por lo que habra que re 
currir a olios procedi mien los: cambiar la 
ROM por una EPROM con la correccibn in- 
dieada o desde el exterior inyectar el codigo 
28Jf por cl bus de datos cuando se produz- 
ca cn el bus dc direccioncs d valor Off Mill 
Dejamos para los mas ex pert os la primera 
solution y la segunda para los que no se aire- 
ven a abrir su ordenador > devoid a i la ROM. 

_ El drtulto _ 

La figura 3 muestra el circuito eKctrico 
del dispositive que ejccutarti lo amerrornten- 
le dicho cuando sc pulse el botdn dc la NMI 

Al oprimir el pulsador se dispara el mo- 
noes table form ado con dos pumas tdgicas, 
una dc las cualcs es tipo NAND SCHMITT 
para fijar los limiters es tables de tempo riza- 
cion. En este monoestabk' el cstado inesta- 
ble esta determinado en unos 100 ms. mc- 
diunte k v C para climinar los rebates del 
pulsador. La salida de esie monocstablc pro- 


*sv 



subrutina da !a NMI an la ROM dal Spectrum. 


porciona un nivd bajo que activa directa- 
mente la entrada NMI del ordenador. 

La direction UU6DH cs decodificada me- 
diantc cl grupo de puertas NOR y NAND 
de la parte superior de la figura 3, I a salida 
de estas pumas sc agrupan con una puma 
AND de ocho cut radas confeocionada con 
diodos; a la salida dc csta hay dos pumas 
en serie que actiian como dos inversorcs, res- 
taurando el nivd dc la scftal. 

I.a salida de la ultima puerta NOR se apli- 
cara a la entrada ROMCS para bloquear la 
ROM. Este bloquco solo se obtiene imro- 
ducicndo un nivcl alto capa/ de proporcto- 
nar una intensidad proximo a los 8mA, co¬ 
xa que se logra median it R2 y D9 cuando 


a la salida del conjunlo dc puertas decodift- 
cadoras hay un uno logieo. 

IC-4 cs un circuito integrado que contic¬ 
nc ocho tricstados cn cuya entrada sc cn- 
Lucmra programado el numero 28 H cn for* 
mato binano, 

El rcsto dc Lis puertas OR m- cncargan de 
abrir los triestados para introducir el citado 
codigo28 H (instruction JR Z,Q(PQ H) por 
cl bus de datos cuando el decodificador dc 
tecta la direccidn QQ6DH de memoria en 
modo lectura del micro a la vez que bloquea 
la ROM interna, para desbloquearlo a par 
tit dc la direccidn siguiente (LfUhHIl. 

El momaje praciico, como habteis ima- 
ginado, to abordaremos la proxima semana. 
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KIOSCO 


unica revjsta , js-ews- *zZ 

de basket que te » I ~ * 

hara vivir, semana a 
semana, este gran aconte- 
cimicnto deportivo. 

Information caliente, actual, dina- 
niica... todo lo que te interesa saber de 
las grandes flguras y las grandes jugadas lo 
encontraras en «Gigantes». Y solo por 150 pese- 


















RUTINAS DE UTILIDAD 


A 


DVORAK, UN TECLADO 
MUCHO MAS RAPIDO 
QUE EL TRADICIONAL 


J. M. FRAYLE 


Si sabeis escribir a maquina seguro que alguno vez habeis 
notado que los dedos son copaces de escribir mas rdpidamente 
de to que la maquina esta dispuesta a soporfar; letras que no 
salen o mecanismos y muelles que $e otascan etc. Esta fue la 
rutin que movio at inventor de la maquina de escribir a 
disponer los caracteres de unq forma intencionadamente 
campleja y arbitraria. 


tin teoria, una de las prioridadcs que ri 
gen cn cl disefko industrial, es la ergono- 
mia. es deeir, la interaction mas cfica/ ou¬ 
tre maquina y sot htimano, o al monos esa 
era la meta hasta quo cn 1870, Cristop- 
her Let ham Sholes disefto la maquina do 
escribir. Por aqucl emonees la fabricacidri 
industrial no cstaha muy avanzada quo di- 
gamos y cstc buen scflor lubrico unos pri- 
meros prototipos do maquina de escribir 
{«typewriters* que diccn olios) on los cua- 
les, a poco quo fueras un habi! dc los de¬ 
dos, la dichosa maquina so at a scuba, Lo- 
gicamentc habia quo pensar en una solu¬ 
tion para quo los dodos de los teclistai no 
fueson rnsis rapidos quo los mecanismos 
dc sus diseflos. 

PKOGRAMA BASIC (USTADO I) 


*8 t«'V'S8 D * e J 

H GO TO 


&e a 


3a PRINT CnRf 
4® IF USR 6£4 
50 GO TO se 


IF WOT R THE 


3CEP *05,2® 
THEN GO TO 4& 


USTAD03 

LINEA DATOS CONTROL 


1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 
3 


£123000901FFFEED752F «iQ0 
E61F£00D£3£32323£3CB 684 
003BF@01000®C9CB2F23 783 
30F62306004EC9E. 14R4B 849 
5842414F455S492££C2F 649 
S059313S3334333B3938 565 
37364C5£43474653*E54 7£0 
4844£05RS6574P00000® 512 


CON EL CARGADOR UNIVERSAL 
OE CM: 

DUMP; 60000 
N.° BYTES: 77 


Y resulia que al scflor Letham no so lo 
ocurrid otra idea mejor que complicar al 
maximo la disposition dc las lotras cn cl 


teclado. dc lal forma que al imentar es¬ 
cribir so pierde un tiompo precioso bus- 
cando eada lelra, Dc esta forma no habia 
pcligro do que cl tcdisia pudicra superar 
las prcstaciones dc la maquina. ScparA ou¬ 
tre si las letras mas usualcs cn idioma in¬ 
gles dc forma quo las comhinacioncs siUi- 
bicas mas corriemes, como por cjemplo 
«DE». han do tcclcarse ncccsariamcntc 
con o! mis mo dodo (la forma mas lonta dc 
hacerlo), Aunque cn la deeada de los aftos 
30 los mecanismos de las maquinas esia- 
ban su licit memento pcrfcccionados como 
para resist ir ol «ataquo» do los mas exper- 
tos mccanAgrafos se siguio utilizando la 
misma disposition cn los caracteres, 

Nuevo disposition de teclos 

Expert os cn rcntabilidad emprenrial 
han anali/ado cl tema cn profund idad lle- 
gando a la conclusion do quo la actual dis- 
posLcton del teclado, conocida como 
QWERTY por las sets primer as ictras de 
la linen superior, frena la production, por- 
que de hecho, fue diseflado para cllo, 

Puestas a si las cosas, parccc cvidcnlc 
que no quedaba otra solution que redise- 
ftar la actual disposicion en aras de una 
mejor rcntabilidad y ergonomia. Y hole 
aqui que nos lloga desde Estados Unidos, 
como casi todo, cl nuevo discrio rcaliza- 
do por August Dvorak, un psicologo dc 
la Univcrsidad de Washington que fue, 
para mas seiias, uno dc los padres dc la 
ergonomia. Estc teclado, cuya disposicion 
sc corrcspondc con cl dibujO que Os pre- 
sentamos, esta creado para obtener la ma¬ 
xima velocidad posible. Las cinco voca- 
los y las cinco consonances mas utiliz.adas 
(D, H, T, N ) S) cstdn colocadas en la ti¬ 
nea central, jusio dobajo do ia position 
natural de los dedos sobre el teclado. De 
esta forma sc cotisiguc quo con solo cl ma- 
nejo dc la linea central pucduil esef thirst 1 
mas de 3.000 patabras en idioma ingks 



mientras quo con la disposicion 
QWERTY no pueden construirse mas alia 
do 100 (on Castellano ocurrcotro tamo). 

Otra vontaja adicionat quo so consiguc 
coil ol nuevo teclado cs que cad a mano se 
encarga do pulsar aproximadamcnic ol 
31)^11 cle las letras, mientras queen la dis¬ 
posicion traditional, la mano dcrecha sc 
cncarga solo del 40° o, dojando para la iz- 
quierda, por lo general menos hdbil, ot 
60 °d rest ante. Do lo anterior so deduce 
una sustancial mejora en cuanto a rapt* 
dez- 

Los gobiernos dc Oregon y Nueva Jer¬ 
sey. en listados Unidos, ya han roali/adu 
cl correspond ionic cam bio y los doparta- 
mentos de la Administradon ostan ompe- 
/ando a utilizarlo. 

Pero cl teclado convcncional no va a 
perder su hegemonia f&eilmente. La ma- 
yoria de las academias dc mccanografia 
siguen utilizandolo todavia, aunque las 
empresas empiezan a buscar secretarias 
quo dominen cl teclado Dvorak. 

Hasta la aparieion do los ordonadorcs 
personates y los procesadores dc lexio las 
ompresas no sc atrovicron a adopt a r el tc- 
clado Dvorak debido a quo su adquisi- 
ciAn, en una maquina de escribir, era irre¬ 
versible. Con un ordenador. ol teclado 
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puedc fadhnenic sustituirse por oiro. 

August Dvorak murid en d afio I *275, 
justo antes de gut- se producer a el avance 
leenologico que ha post bitttado que su m- 
vento empiece a proliferar on las mesas Jo 
las ofkirtas* 

Transformer el Spectrum 

Todo este rollo es para que os perca ids 
do la importance quo puedc letter, on tin 
momento dado, disponer de la posihilidad 
dc praeiicar ton un gcnumo toolado Dvo¬ 
rak. Para dto nada mis facil que irans- 
for mar miestro querido Spottrunt en un 
ahrir y cerrar do ojO- la eonversido soft¬ 
ware es ha si ante ficiJ: bast a con tcclear 


d programs, BASIC (Listado I) y salvar- 
lo con SAVE"DVORAK”LINE I. Con 
ayuda del Cargador Universal de CM le- 
deamos cl I istado 2 y despues de hacer 
un DUMP en la (VfHHKL sals antes a conti¬ 
nuation del programs Basic d codigo ob- 
jeto genera do indicando 60000 cotiw di 
receidn > 77 como ruimero dc bytes. I’ues- 
lo que d buclc principal del programa se 
cncuemra en Basic la adaptation a vues- 
iros propios programas cs bast ante sen- 
ciila. Los que tengais ensamblador podcLs 
usar cl codigo Puente {desensamble). 

Lo que esta un poco mas crude laun- 
que tam pot o cs para alar mar se) cs la con¬ 
version hardware. I labra que pro veer sc dc 
40 eliquetas adhesivas (vulgo «pegati- 


nas>0. un rot u lad or («rotulata») > varies 
kilos dc paciettcia, hast a dejar al viejo 
«Trunriyji hccho un cromo* Los masaire- 
vidos o que dispnngan de ted ad os rttiis 
«duros», pueden amesgarse a cainbiar d 
capiichon dc plastico dc las led as dc si- 
tio, con lo que habran resuelto cl proble- 

ma. 

Si ■ i pesar dc lodo lo didto no os con¬ 
venes 1 la elect ividad y CO mod id ad del nuc- 
vo ted ado. sic in p re estareis a tiempo de 
discflar cl vuestro propio, que se ajusle 
per ted a mettle a utesiras iiecesidadev Pa¬ 
ra dlo se han previsio al 1 inal del codigo 
Puente unos Di l M queconticncn tasde- 
finicicmcs de las teclas, ;A probar se ha 
didto! 


DCSCNSAMBLl DC LA RUTIN A 


it 

0R6 

j«M9 


JR 

N2,MC0D 

171 

LO 

ec.e 

251 

RD 

21 ; 



lit 

INC 

ML 

139 

un 


241 | 


31 

LO 

HI, 25 

til 

INC 

KL 

191 OCCOO 

SRA 

A 

271 *0* 


41 

AOO 

KL,8C 

121 

INC 

W. 

7(9 

INC 

HI 

239 n+ 


54 

LO 

BC.iFEfE 

139 

INC 

HL 

211 

JR 

NC.WCOD 

291 DATA 

&£FK "QJKXBAQCVI 1 

49 KEY 

IN 

a,f o 

141 

INC 

HI 

2?l 

INC 

m 

391 

Off9 

71 

CfL 


151 

fiLC 

3 

238 

LO 

M 

311 

OfFN *,.FTI23451937A* 

91 

AND 

■if 

Ui 

Jft 

c.KCr 

241 

LD 

C,tw.) 

32f 

Ml* ‘LffCGfStTHD mh 1 
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Ung simulation de ios procesos de evolucion vitoles 

EL JUEGO DE LA VIDA (y II) 

l M. FRAILE y P. MARTIN 

La semana pasada 05 ofrecimos una vision mas o 
monos tedrico del «juego de la vida» de Conway. 

Ahora tenets fa oporfurtidad de Nevarlo a la practka 
mediante la utilization de e$te progroma que 
permite simular en nuestro Spectrum, todos Ios 
procesos de evolucion vitoles. 


Como babrcis podido obscrvar por 
Ios list ados, cl programs sc componc de 
dos partes. Una en Basic y otra en C M. 
Lo primcro que habra que haeer sera 
proveerse de una cinia virgcn y salvar 
en clla el programa del listado i con SA- 
VE«V1DA»LINE 9100. Una vcz hedio 
esto y con ayuda del Cargador Univer¬ 
sal de cddigo maquina, tedearemos el 
listado 2. Tras realizar un DUMP en la 
direccion 5400, hay que salvar en cin- 


** MENU ** 

1. CRERR 

2. CORREGIR 

3. JUGRR 

4. SfiUE 
5■ LORD 

6. COPY 

7. RLERTORIO 


Pig. 7. Menu de opciones del simulador 

uVIOA-r. 

ta. a corninuacion del programa I, el 
Cddigo Objeto generado indicando 
54000 como direccion y 1398 como nti- 
mero de bytes. 

Ahora el programa esta listo para 
funcionar, Una vcz cargado desde la 
cinta observareis un menu de opcioncs 
como cl de la figura adjunta (figura 7). 

_ Menu do opciones _ 

El menu se componc de sicte opcio¬ 
nes mas otra ocuita que consistc en ha- 
cer BREAK desde el propio menu y sc- 
guidamentc, GOTO 9000. Esto nos ha- 
ra una copia eompleta del programa en 
cinia (siemprc cs conveniente disponcr 
de un Backup). 


I — CREAK. Esta opeion nos pcrmi- 
te disefiar en panlalla nucstras propias 
con figuraciones para, mas tarde, obser- 
var su corn port arnicnto. El procoso a se¬ 
en ir es el siguicnte: una vez pulsada la 
tecla I, apareccra en cl centra de la pan- 
talla un cursor parpadeanie a la vez que 
cn la esquina superior dcrccha, cn ver 
tical, vereis un roiulo que dice «NOR¬ 
MA L». En oste mode, el cursor puede 
dcsplazarsc por la pantalla utili/ando lav 
tedas segun indica la figura 8. Para di 
bujar pulsaremos la tecia «Sw hasta que 
cn la esqutna superior derecha aparez- 
ca cl roiulo «PiNTA». Ahora, al despia- 
/arse d cursor, va pintando. Si queremos 
borrar algo que nos haya salido mal, po- 
demos hacerlo pulsando de nuevo la te 
el a <<S» hasty que aparezea el rotulo 
«BORRA». En esc mo memo basiara 
con pasar el cursor por encima de la zo¬ 
na que desccmos borrar. Si queremos 
mover el cursor hacia oiro lugar sin pin- 
tar ni borrar, pulsaremos «CAPS 
SHIFT» hasta que aparezea «NOR¬ 
MA L»- Ahora el cursor sblo sc despla- 
za sin ningun efecto sobre el dibujo. 

Una vez creada la figura pulsarcmov 
«M», lo que nos volvera al menu prin¬ 
cipal. 

Hay que tener cuidado, una vez crea¬ 
da una figura. de no volver a pulsar la 
tecla 1, pucs esto lo borraria para crear 
una nueva. 

2. —COKREGIR. Esta tecla nos vol¬ 
vera al dibujo que en esc momento hu- 
biese en memoria, pero con el cursor in- 
cluido, lo que nos posibitiiara cualquicr 
tipo dc modiricacidn que deseemos rea¬ 
lizar, El manejo es identico al de la op- 
cion anterior. Con la tecla «M»> satimos 
al menu, Si en la opcidn «CORRE- 
GIR», se pulsa cl cl coniador de ci- 
clos se iniciaiiza. 

3, —JUGAR, Pone cn march a las ru- 
linas de calculo. Esta cs la gran ventaja 
de utilizar el ordenador. Los calculos so¬ 
bre una parrilla dc 82 x 64 (5248 de me ri¬ 
tes), hcchos a mano nos llevarian dias, 
eso sin contar con Ios innumcrables 
crrorcs que cometeriamos cn cada fasc, 

El ordenador permite, cn breves ins- 
1 antes, chcqucar tod as las posiciones y 


ZX Spectrum+ 



TRUE 

VIDEO 


CAPS SHIFT 


HE AO 

RCSTPr 


1 i 



Pig. 9, Ejemplo de generacion aleatoria 
de estructuras. 


representar grtficamente d msuliado de 
cada fase o «ciclo vitab> y, por supues- 
to, sin errores. 

Para haceros una idea dc lo complc- 
jo que rcsulta cl procedimicmo dc for¬ 
ma manual, tener cn cucnia que hay que 
comprobar el esiado de cada una de las 
casillas (5248), comparandola con las 8 
adyaccnies. Esto have un total dc 41984 
cdlculos. l.uego hay que tomar las de- 
terminaciones respecto a si esa casilla va 
a gencrar un elemento, desaparcecr cl 
que tuviese o pcrmaneccr sin cambio, Al 
final, representar graficamcntc cl resul- 
tado, Podcis probar con un tabJero de 
ajedrez y unascuantas fichas del tipo de 
las dc las DA MAS. Con las negras se ha- 
cen las configuraciones y con las blan- 
cas sc indican las cast! las que van a pre- 
sentar variacioncs, ya sea por la genc- 
racidn dc un nuevo elemento o por la cx- 
tincion del ya cxistcntc- 
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4. —SAVF. Tn cuulqmer insiantc del 
dcsarrollo del prog ram a puede detente 
se Ea ejecuctdn pukando la lecla «M». 
Cotl la upcidn SAVE pod cm os guardar, 
para su posterior utilizacion. cualquiei 
configura.ci.6n en una siiuacidn determi- 
nada. 

5. — I DAD. Una configuration quo es- 
te guardaba en cinta puede recuperate 
cargandola con esia opci6n para conti¬ 
nual por el punto cxacto desdc d que 
sc grabd, 

6— COPY. Per mile copiar una pan 
(alia en la impresora para su mas fieil 
estudio o conscrvacidn. si bien esia op 
cion queda rcsiringida a impresoras dd 
tipo Zx Primer, Alphacom 32 o Seiko* 
ha GP50 que no precisan de software 
auxiliar. Su adaptation para otras im 
presoras deb era hacerla el propio usua- 
rio, para faciiitar loeual Memos previs 
to que ei COPY se haga desdc Hasic. 

7.—ALEATDR 10. En ocasiones de 
searemos hacer estudios de configura- 
cioncs atcaiorias. Pvt a option genera 
multiples si mad ones de alcatoricdad. 
Una vez seleccionada la opcion, con 
cualquier lecla variara indefmidamente 
hast a que pulsemos la tecla « M», en cs- 
te momento podremos uiilizar la pan- 
talla como si la htibteramos creado o 
cargado desdc cinta. 

Si deseamos detener momeritdnea- 
nteme cl paso de I os ciclos vi tales para 
observar detenidamemc la evolucibn de 
una determinada configurackSn, pode- 
mos hacerlo mameniendo pul sad a la te¬ 
cla SPACE. 

Las opdones de I DAD, SAVE. COPY 
y BACKUP sc han rcalt/ado en Basic 
con objeto dc que cualquicr usuario 
p Lied a adapt nr las sin di lieu hades a otros 
perifericos tales como Micro drive, Dis* 
cos, Impresoras, etc, 

Una ultima observaci6n: Conway pre- 
supuso la existenda de un tablero infi- 
niio. Por m zones prdcticas, nuestro ta¬ 
blero de juego es fin If o por lo que las 
con fig ura clones que se acerquen al hor¬ 
de hast a colisionar con cl, tend ran un 
comportamiento difereme al previsto 


Fig. 8. Indicacion de las teclas de movi* 
miento a la hora de CREAR y CORRE- 
GIR eslructuras. 


LISTADO D£ COOIGO MAQUINA 

LIMA DAWS CONTROL 

1 F33R42C4R7C443C4CD0E 1616 

3 C41177C4CD06C421S6C3 1459 

3 3CF70QFCCB47CB67C5CB 1701 

4 4FC(t5eCSCe57aeSECBSF 1294 

5 CfieaC4CB67CR36C4aeeF 1459 

6 D0FECB672013CB5F2B1B 1503 

7 CDS* 1F38D3FBFD363102 1196 *(74 

6 215827D9C9CDF2C4CB91 1571 

9 caeiaceic3B0coESCo0C lose 
IB C52120CB11E00FCD3CC9 1395 
11 E60F*FH600B9ED52i930 731 

IS 04360I16EECD00C8CDBF 1122 

13 eaic2arfi3fie45CFE4t>de 100 s 

14 1804E5CDF2C4F0C882C6 1764 

15 FD363106CDBCC 7CD00C3 1359 

16 CDBe0aiC30FnCOF5C63E 1359 

17 7FDBF£CB5?C8C[>fll9C72fl 170S 
is BP»c7a3aaBfiC7jBDE2ftefi 1313 

19 C72290E2219SE21193E2 139B 

20 3601819B02EDB0360021 710 

21 9aeaooaia0CB7E5i7as0O 120 ? 

22 Dt>7E00lFCB16DOa330F6 11S3 

23 231BEFCD91C30I6400C9 1145 

24 CD91C361CB0B3E013242 925 

25 C4C90BAF3242C401C01* 1097 

26 2120CB 701121CBED0077 1165 

27 2R96E222BRC72192E2DD 1457 

2B 2120C837D&CBO066CBCB 1252 
29 162B0BDOCB00169D2318 796 

3(9 EF233718F01&010A2A2A 710 

31 284D454E55202R2R160? 406 

32 05312E2043S24541521S 520 

33 0906322E204 34 FS2524S 522 

34 474952160B06332E204R 466 

35 S5474152160D96342E20 474 

35 5341S545160E06352E20 477 

37 4C4F4144161106362E2B 46S 

36 434F50S9161306372E2B 495 

39 414C454lS44F5a49*FFF 927 

40 1R13FEFECSD71BF63E0F 1316 

41 FO7753FD770CCO6B0D3C 1226 

42 01D3FEFOCBB26&C9CDOE 16B6 

43 C4211FSB112B00437719 506 

44 10FC3E06F077S5FD770E 1179 

45 RFO3FEC9CDF2C42120dO 1752 

46 36001121CB91C014CDB0 933 

47 210O0022BRC7C9CO1CC5 10B3 

46 Ff>CB02C6FD3631B6C06C 1411 

49 C7FDCB0206C94E4F5a4O 1306 

50 414CFF50494E544120FF 1063 

51 424FS2524120FF0E003E 737 

52 16D779D73EiF071flFEFF 1416 

53 C6D7130C1BEFE5COF2C4 1561 

54 CO26C51B04ESCD0CC521 1144 

55 00OB22F1C6212B2022F3 655 

56 C6FD3647B0CO60C0COB1 1491 

57 CS3EEF0BFECB47CC23C5 1661 
SB 3E7FDBFECB5720E9F37E 1596 

59 47OO7700C92RF3C6E511 1341 

69 530040426C6PCOR93911 671 

61 20CB19B9E5OOE1C1C9CD 1575 

62 S2C6F0CB4 77E2B16F&CB 1507 

63 47BE1136C53RF2C6C647 1301 

64 2600113BC5CB4F200311 6S9 

65 +4C3C04BCSCt>E4C6Ct>99 1731 

66 C53RF1C6R7206C4FCB41 1356 

67 2S0SCB73C6CD64C6183R H51 

6B CB4920F7CB512B05CO7R 1211 

69 C61BEECB59260SCO73C6 1315 

70 1024CB612S05CO7RC&16 95* 

71 1BC B692B05CD6BC61BE9 1147 

72 CB712605CO6BC61B09CB 1107 

73 792605CD6BC61BE01023 975 

74 F0CB47BC3RF2C64FF07E 1625 

75 47C6412606CB49CBC 720 1097 

76 02C6B7O&770022F3C6CD 1360 

77 E4C6C099C3F0GB474E2B 1616 

7B 06DD7E0BF 602FD774 ?0D 1267 

79 7E00EE01OO7700C97CR7 1197 

60 C625CBC0C97CF E 3FC624 1510 


por las leyes de Conway. En cstc semi- 
do rccomendamos que sieinprc que 05 
sea posible, certreis al maximo las oon- 
figuracioncs experimentalcs ert la pan- 
talla. 


PROGRAMA tVIDAn 


GO 


#CRP 


la GO S U6.U5B SEi go Td 10 
100 ntH HUB 
11ft CL^ LET n*= 

SUB laoe LET RsUSR 15363 
5PIUE Mf CODE 5*00-0 , &*& 

If Nfct P THEN PETUPH 
13$ PRINT RT AJ. FLRSH 1* 

OR # H STOP_ 

REM KM 

^ 10 Cl. $ Let rtfa" load ■ GO 
SUB 1000 LET RiU^B 153B3 REM 
LORO NfCODE 5S000 
IF R 
RETU, 

DEM 

COPY RETURN 

INPUT Sni > , "NOHBRE^ v Nf q 


3 ! 30 

310 
1000 
ETURH 
9000 REH 
3010 SflUE 
9026 SAire 
9030 STOP 
9100 CLEAR 
4 

9110 RUN 


THEN GO TO 130 


Ibapp 

PFTU 


vi 4* 


LINE 9166 
CODE BC4.1346 


3*4-1 UORO 


'CODE 5t 


LIMA 


DAWS 


CONTROL 


81 CBCeC970A?CB2DCBCBC9 1729 
B2 70FE52C62CCBC0C921F1 1575 
S3 C636B03EFBOBFCC5472e 1344 

84 92CBC6C64F2602CBCECB 1331 

85 572002CBO63CFDOBFECB 1529 

86 4F200CF8CB47FE 23C6C6 1340 
67 76EE02772B3CFBOBF6CB 1519 
SB 4720C2CBOECB572O02CP 1057 

89 E63EFCDBFeCe*F20B2CB 1638 

90 EeCB572002CBF6C8SF20 1341 

91 02G8FCC84 7C023CBO6C8 1506 

92 65FDCB47FEC93921C800 1574 

93 54FO5EFFCO650339C906 1493 

94 002B20©180002120C83E 403 

95 7FD8FECeS7CS1100Cfi7B 1429 

96 R72005CO49C 718B6E57B 1071 

97 115300606216CASPCD33 1026 

98 C7E1CD53C77QFE3F2005 1365 

99 CO49C71603E57B115300 966 

100 1916CA5FC053C761CO79 1382 

101 C7230C79FES3206B0E00 937 

102 0* 7SFE4020B3C9RFC506 1232 

1S3 03121C10FCC1C979«720 1031 

104 0SCD71C7180728CB4623 904 

105 CD71C7CB46C071C779FE 1662 

106 52280423C6462B3F0026 579 

107 013C12 LCC9D931B4CA0E 77B 

100 00C63F25092O0BCB4628 686 

109 010C0820F679CB15FE03 901 

110 2B0BFE02702003fi71606 672 

111 P726O37OEE01D9C6BC C6 1384 

112 C8F6C92120C501C01476 1265 

113 B7R57723BB7SB120P6C9 1122 

114 0B0BDD2100CRCDC9C70D 1286 

US 3600FF1100CRC348C52R 1037 

116 BRC7ie280iF0E>eCDF3C7 1551 

117 0116FCCOF 3C7019CFFC0 1541 

118 F3C70KF6CDF3C77D1E3O 1552 

119 83DD77006O23C9RF093C 1172 

120 38FCCO423D20ED7B18EO 1325 

121 DO211FC62100404D545D 839 

122 CD2DG9EBCD36C82C70E6 1544 

123 lFFCiF201305027DD6IF 753 

124 fiFCD2DC9CD2DC9CD20C9 1464 

125 7CFe5BD0793eFC033601 1169 

125 RF4F18D2DD2379E60320 1130 

127 56DDC600462B0SC8FEC8 1291 

128 F6EeCeFeC0F6ia09CB6E 1813 

129 CB66E8C66EC866E8D023 1889 

130 0OC88046280BGBE6C8De 1403 

131 EBC6E6CBDE1009CBR6CB 1696 

132 9E58CBR6CB9EEBDO23&0 1835 

133 C6004628BBCBCECBC6E6 1369 

134 CBCECBC6EBC9CB DEC BB6 1928 

135 E8C655CB86EBC93O205E 1540 

136 BOCO80462808C8F 6C8EE 1435 

137 EBCBF6C6EE1009CBB6CB 1746 
13B REE8CB86C6REEQD023DO 1883 

139 C8064626eSC&DECBD6E6 1401 

140 CBDECBD51009CS9CC89G 1589 

141 E6C09CCQ9&E8B323DDCB 1664 

142 0e462B0FC8C62CC8Fe2D 1072 

143 EeceC62CCerE20E6C9CB 1621 

144 Q62CCBBE2DE8CB662CCe 1435 

145 BE2PE8C9OOC80046280B 1216 

146 CBEECBE6EBCBEECBE61B 2007 

147 e9CBftECBR6E6CBRECBR6 1736 
146 EBD023DBCB0046260BCB 1239 
149 06CBCEEBC8O6CBCE EBC9 2120 
158 CB96C6BEEBC69&CB8EEB 1866 

151 C9247CE607C07DC6205F jase, 

152 D67CDC0867C9D92R7B5C 1337 

153 545DE0SF83SF29291929 603 

154 29291922705C7CB5BOC9 1626 

Con «l corgador UNIVERSAL 
DE CM. DUMP $••••. 
N.° BYTES: 1540 





























THE LAST WORD (TLW) 


Jose Manuel LAZO 

Los que solemos utilizer paro nuestros 


r pc 

trabajos un procesador de textos estamos de 
enhorobuena debido a due, sumandase a lo 
que ya hay, ha solid© al mercado uno que 
puede considerarse «la ultimo patabro» en 
materia de proceso de textos. 


fcou 1 


~g0S£ rftrtufiu LA20 


'Qfr 
fl'Wl t* 


rne LAST UOPD iTl 


—CZ aeantes to escr*U/ra con un 

proccifldoi* de 

€5 1 oei.es de g.rvhOrdbu«nO de&ido z *t/nt 

andese a los ^ue ya hoy, 

ha sat.i do al fttreado yno %uc se pued 

e con*tderar “la ultima 

pa'.a&rs'' en iwateris de P*oc*so de ** - to* 


Eiit oroc€*ador de textos (Tne lo* 
t word o tlu como lo 
-* '.ana reno i en lo *U0**iV0 se poede car a 

:urnor por; ^onuatcado 

*n pencils variabLt a -gusto d*t ulua 
r*o, POiente y roctorai 


El display de 40 column** es el mas edmodo de utilizer. 


Este procesador de lex- 
tos (The Last Word O TLW 
como lo llamaremos en lo 
sucesivo) puede caracterl- 
zarse por: formateado en 
pantaiia variable a gusto del 
usuario. polente y racional 
manejo de la impresora con 
posibilidad de introducir en 
el texto caracteres de con¬ 
trol y gran facilidad de uso. 
Se nota ademas un irasfon- 
do de seriedad al examiner 
el programa delalladamen- 
te debido a que el mismo 
esta escrito enteramente en 
CM y sblo posee una peque- 
rta parte de Basic que se en 
oarga de manejar casset¬ 
tes, discos, microdrives, wa- 
fadrives, etc, 

Todas estas caracteristi 
cas generates que luego se 
analizarbn con mayor profu¬ 
sion nos ilevan a la conclu 
s»dn de que Ttw es un ex- 
ceiente paquete de uliiidad 
para escritura de todo tipo 
de textos. 

Una vez cargado del cas¬ 
sette en donde viene tene- 
mos oportunidad de pasar 
el mismo a cualquier perife- 
rico del que dispongamos 
cargando la rutina apropia- 
da a ese perifbrico que se 
encuentra por la otra cara 
do la cinta: esta operacibn 
es la primera que debere 
mos hacer para poder dis- 
poner de una copia de tra- 
bajo del TLW. 

Despots, si tenemos co- 
nectada una Impresora 
«grande» a nuestro ordena 
dor viene la definicibn de 
los codigos de control de la 
misma en el procesador: en 


olras paiabras, adaptar el 
TLW a nuestras necesida- 
des. 

La porttallg do video 

Con el TLW la pantaiia 
del ordenador se ve dividida 
en dos secciones diferen- 
ciadas: por una parte. las 
tres tineas de la parte supe¬ 
rior se destinan a informer- 
nos en todo momenta del 
estado del programa y el 
texto con 13 datos que son: 
linea y columna del cursor, 
espacio de memoria fibre 
que nos queda en e! texto. 
ngmero de cclumnas en 
que tenemos formateada la 
pantaiia, flag que indica si 
tenemos conectada la infor- 
macibn compiementaria en 
la zona de textos o no. nu- 
mere de espacios del tabu- 
labor, si estb enciavada la 
tecla de las mayusculas, 
una informacibn muy impor 
lame que nos indica si el 
TLW estb en modo de escri- 
tura de textos o espera un 
eomando del sistema, en 
qub columnas estan los 
m£rgenes. y los tres ultimos 
mar cad ores de la derecha 
que nos dice si deseamos 
jusiificar las ilneas segun 
las escribimos o no, si es¬ 
tamos en el modo de inser- 
eion, o Si esta activada la 
deteccibn final de linea al 
escrlbir. 

En las 20 tineas de la par 
te inferior en que se halla di¬ 
vidida ta pantaiia estb el 
texto que vamos escribien- 
do Hay que destacar que el 
teclado responds r&pida- 


mente a las pulsaciones, 
siendo esta una gran venta- 
ja para los mecanbgrafos 
duchos en el manejo del 
mismo. 

Respecto a la pantaiia de 
texto, podemos formatearla 
en 40.48.60 u 80 col umnas 
a eleccibn por ei usuario, 
claro esta que el format© de 
80 columnas no seta muy 
cbmodo para trabajar a no 
ser que dispongamos de un 
monitor de alia resolucibn. 

La filosofio 
del p ro grama 

Se pueden destacar dos 
puntos de vital importancia 
con respecto a los demis 
procesadores que exlsten 
en la filosofia de Irabajo del 
TLW: 

— La primera es que 
aunque nosotros tengamos 
definido un formato de pre- 
sentacibn de 48 columnas, 
por ejemplo, podemos tra- 
bajar perfectamente con las 
que deseemos ya que esto 
se define independiente- 
mente de fa presenlacibn, 
Esto nos permit© escrlbir un 
texto en 128 columnas pa¬ 


ra una impresora. pero tra- 
bajata en pantaiia con sblo 
40, TLW tendta en cuenta 
esto y sblo efectuata la jus- 
tificacibn de tineas y demas 
funciones basbndose en las 
138 columnas totates, no en 
las 40 de la pantaiia 

— La segunda. muy im- 
portante lambibn, es que no 
disponemos de un m&ximo 
de lineas a escribir, como 
venia sucediendo en los an- 
teriores procesadores de 
textos, sine de una canti- 
dad de memoria de 25 K, 
para el escrito. TLW codifi- 
ca el texto en memoria de 
una manera muy especial 
que nos permite introducir 
25 K de textos reales sin 
contar los espacios que se 
escriban, Esto supone por 
ejemplo. que trabajando 
con un escrito de 48 colum¬ 
nas h reales* disponemos de 
unas 700 Ifneas de texto, 
mbs que suficientes para 
un usuario medio de micro- 
ordenador. 

Otra caracteristica, me- 
nos important© pero tam- 
bien imeresante, es que 
TLW dispone de un buffer 
de 21 teclas. Cuando se ter- 
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La pantaila 
de ayuda 
nos 

muestra an 
cuaiquier 
momenta 
las 

□pci ones 

dispombles, 


_ M__ 

Col. 1 
Free 13K 

c-c^shift 
Curs-it: c5 
Uord-Lt:c3 
COl< 1st: E5 
F L-1' St £ft 
Up- i- Ln E3 
Zop-ChT: C6 
Insert el 
Jsty-Ln:EJ 
Rept-tx:eR 
JStxryd: 
Outline: eO 
ftary- It: eM 
Calc'tr: EC 
Prnt-tx eP 
LO<34-tX:eL 


S=i^Shi 

curs-rt, 

Uord-rt: 

CoL>end 

FL-last: 

Dn-l-Ln: 

Zap*>> tn: 

Txt<<nwr 

Cpct-Ln: 

F.i u-tx: 

U-wr ^Sp: 

Markers 

Morg-rt: 

Tmr-set. 

Pmt-gd: 

S-ave-tx: 


=extended E- 
Curs-up: c? 
Sent-rt: su 
Pagt-TL;£7 
ijp-o-pg: eu 
Tab-Key: Cl 
Zap>>FL:E9 
mv> >TXt: sE 
PiTn-par ■ ER 
Doch-tX: «2X 
Gase>in: E2 
CflPVLC- C2 
Tat'int: ET 
Guit-it:SO 
ToKn-pg: eT 
Eros-ft: eE 


O'wri te 
Justify 

e+S'ihi ft 
Curs-drt: C 6 
Gotp-ln:en 
Page-fit.: EE 
on-a-pg:eo 
PCT-Key si 
Zap-atl:EZ 
>>TXt< <: EH 
0 t127*: Ef 
Uord-ct. BJ 
IncLd-| El 
Chrs^tn: EM 
Colours: EE 
>>Basic: eB 
Catalog: ec 
Format :eF 




.inc 
ICOU t 
Free 13 K 


GJt&C fine. uc ■ 

nc lx-t u( 9 1 iitfr 

Or •mtte. a mi 'Jfi ui i^x<K»r ■>_ tociWh 

fc ■.'fif'KW Je^Jc 'I j D$ ‘jr ■« **ti, 

sj .eu* <jl ifki g* it amstfetr ta uitsm 

nc^ra >, ffoeeo -fc 

£itt PfWC4*rji >JtK (Tk L£t +* i H TLU Ui 
LUMPcns <*» L- it pt* anettfiaar j*r FunwiwrMo 

** vqns*Lt <wit‘ *L ajwrvx p'rt^srrte i| , 

>: La ]ivre«rq om pwufcaiiteJ * urtr-rttir tfi *t »*.% 
gmctms * amrac fn® MhU-ttt wcw <t twxriv y w it 
r»Ta un * xui«a 4 . omror 4 f*w*w 

.fe+dJjMawr^- 4Uli -i ft d. ms» •sta oent* anerasne <j> 
a y ieiji (!». tin f*r* t toy: ft it ft 

-unir OBiedte, Ibcoir ftcridri-^. ^■wriiti, 
t im , 

T-*ii ts^E onctyr: “i: i *». f . »■>■ iiJiM r. 


wrap 
O-tyri te 

'.'IPStl fM 


El fomiato 
de 60 
columnas 
$olo os 
utilizable si 
disponemos 
de un 
monitor de 
alta 

resolucidn. 




mina de escribir una tinea 
ttrealu dsta se justifica, si 
procede, por lo que el pro- 
grama pierde un liempo en. 
esto. Sin embargo, no nos 
tlejara desatendidos porque 
si seguimos escribiendo en 
este preciso momento lo 
que tedeemos se guarded 
en este buffer y luogo se ac- 
tualizard. 

Los comcmdos 


Ademis de escribir po* 
demos introducir los co 
mandos pertinenies a! pro- 
cesador; esto se consigns 
pulsando el modo extendi' 
do (Caps + Symbol) y luego 
una cuaiquiera de las drde- 
nes de que dispone. 

Todos los comandos que 
liene el proGesador. un total 
de 61. asi como la forma de 
acceder a ellos, aparece en 
una pantaita de ayuda con 
la invocacidn del comando 
Help', 

£stas drdenes se dividen 
en & grupos bien diferencia 
dos: 

— Por una parte esten 
los comandos inherentes at 
cursor. 6ste lo podemos 
mover a lo largo y ancho del 
texio. Ademdis, se permlte 
un movimrento mucho m^s 
rapido de palabra en pala* 
bra o de pantalla en panta- 
lla Una cosa nueva es que 
podemos fijar margenes de 
tabulacibn y desplazar el 
cursor por estos margenes 
para hacer mis f^cil nues- 
tra escritura. Por supuesto. 
lambien podemos iral prin¬ 
ciple o al final del tdxto. 

— Ef segundo grupo en- 
globa todas las drdenes pa¬ 
ra el mane)o del texto Se 
puede borrar un car^cter, 
un pdrrafo o zonas de texto 
compietas. Ldgicamente, 
tambien se puede borrar la 
totalidad del esento con Ja 
orden Zap'. Estas ultimas 
opciones. debido a su im- 
portancia piden una oporto 
na conformidad, 

A este grupo tambi6n 
perlenencen los comandos 
de insercibn de textos en 
medio del escrito, cbdigos 
de impresibn en el mismo, 
centrado de itlulares. y bus- 
queda e intercambio de pa- 
labras o frases dentro del 
texto, opciones 4stas muy 


importantes y que no pue- 
den (altar en ningun proce 
sador de textos que se pre- 
cie. 

— El tercer bloque de 
comandos es un conglome- 
rado de brdenes de distinta 
indole. Cambio de los dis- 
tintos modos del programa: 
justificacidn on/off, torma- 
teado y colores de la panta¬ 
lla. vuelta al Basic, mbrge 
nes. etc. y un par de facili 
dades del proce sador que 
mbs que utiles son extrema 
damente curiosas: por una 
parte tenemos un comando 
que nos iteva a la parte del 
programa encargada de la 
gestibn de una calculadora 
con toda la potencia del Ba¬ 


sic. Los resuliados de los 
cblculos los podemos usar 
en el texto y/O almacenar en 
un total de 10 memorias. 

Y por otra parte, tiene 
una alarma programable pa¬ 
ra avisarnos cada cierto 
liempo con un insistente pi- 
lido. Esto es util a los usua- 
rios de disco para recordar- 
les que de vez en cuando 
hay que hacer un backup 
del texto en el mtsmo. 

— El penultimo bloque 
de comandos es muy redu- 
cido, s6lo son 3, y recoge lo 
referido a la gestibn de la 
impresora. Tenemos una or¬ 
den para variar los codigos 
de impresidn y otra. muy in- 
teresante, para cambiar el 


tipo de impresora que se va 
a utilizer y la direccibn don- 
de se halla la rutina de im- 
presibn. 

— El quinto bloque de 
comandos recoge, obvta- 
mente. lo referente a la me- 
morla externa que vayamos 
a utilizar y que puede ser 
prdctlcamente cuaiquiera 
de las que existen en el 
mercado. 

Sienvenido sea este gran 
programa de geslion de tex¬ 
tos al pequeho circulo de 
los que ya existen en el 
mercado, indudablemente 
es un gran paquete compa¬ 
rable, si cabe, a los que po¬ 
demos encontrar en ordena- 
dores de mayor calibre. 
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RASPUTIN 

U / Ossdo luego, 
parece merttira que 
ia gente pueda averi- 
guar truces como este 
Los programadores tienen la menie al¬ 
go reloreida para idear cosas de esie ti- 
po, pero que haya alguien que despots 
sea capaz de desvetarlos, resuila poco 
memos que imposible de creer Vamos, 
que Manuel Lumbreras (madrilefioj, tie 
ne que ser primo-hermano o algo asi del 
que hizo el Rasputin para concern el Ifu- 
co que nos ha mandado. Si os parece 
que eslamos exagerancto, leer atenla- 
mente lo que os contamos a continua¬ 
tion, 

— Parar el juego con la lecla ^SPA¬ 
CE-. 

— Pulsar sirn uli anea m ente las tec I as 
CAPS SHIFT y R. 

— Son are un pitido. 


UNOERWURLOE 

Carlos Alberto Rico, valenciano 61, 
nos ba mandado una suculenta eerie re 
pieta de POKES para los mas vanados 
programas y heterog^neos juegos 
comercpales (la gran mayoria de etios al¬ 
go antiques). A continuacibn os ofrece- 
mos alguncs de ell os. Comenzamos con 
el milico Jnderwurlde. para el que nos 
remile dos Pokes diierenies. 

Vidas infinites.POKE 5937S , 0 

Guitar monstruos .....POKE 45019 , 
201 


mm 


* 11 E3 in] *» ^ r 
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— Teciear la paiabra STALIN 
— Una ve2 nee ho esto, introduce un 
eddigo de dos digitos induidos enire Ofl 
al 24 y el 33 ai 40 Cada uno de estos 
eodigos pedenece a una habitacion. por 
lo que tras teciear el digilo elogido, apa- 
recerfts en una pantalla donde pod re is 
conlinuar tranquilamente luqando. 

^Qud?, ^estabamos exagerando 
CuandO deciamos que era un Iruco real* 
mente asombtoso? 



FRED 

Ahora los chicos de Made In Spam 
ban alcanzado grandes colas de popu¬ 
lar Idad con su sensactonal Sir Fred, pero 
tquidn se acuerda de aquel su primer 
programa que res pond ia a I nombre de 
Fred? Para aquellos que tengan la Suer- 
ie de contar en su juegoteca con este 
casi historic© Fred, ahi wan un par de Po¬ 
kes. 

Vidas ini ini las .....31171 , 0 

Bales infinitas .....37729.0 


f! | 
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APKfWt A PROGRAMK 
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INtCIACION AL BASK 

Gory Marshall 

Edici ones Gene rales Anaya. 44 pags. 

Un simple pern atraclivo vuefo espaoal. oe- 
sarrollado en ties lases. si-rve de pretexto paia 
ensenar a los mas no vat os los mdimenios del 
lenguaje Basic. 

Esie es uno mas de ia larga sene de iibros 
de initiation a I Basic que estSni apareciendo iil- 
lima mente en el mere ado. Si hubtera que cilar 
un par de caracleiisticas dtterenciaies respec- 
lo de otros voliimenes simi lares, dinamos que 
la mas notable es su enfoque ptactrco. ademas 
del carrier ludieodei mismo Aprender jugan- 
do es, sin duda, el mayor acierlo de esie tipo 
de iibros. 

La obra comienza con un breve repaso al te- 
ciaco y los coma nd os mas rmpottantes de 
Spectrum y Commodore 

A continuation explica somera mente los tia 
gramas de flujo y demas planteamienios pre- 
vios al desarrollo de un programa. asi como las 
iecnicas mas eiementales de grabacion y car- 
ga desde cassette. 

Us ires panes de que consia el iibro. «tan- 
zamienlo de un cohete*. -asteroides- y «alerri- 
zaje del transbordador especial* son, en reali¬ 
dad, ires panes de un mismo programa que es 
ensamblado fmaimente. 

Si bay que cilar un defecio. creemos que es 
ia tdeade agrupar en un mismo vole men ia$ ver¬ 
sions de Spectrum y Commodore, ya que, ade- 
mas de haber muy pocas personas que tengan 
a moos orden adores s i mu Its nea mente, esto res¬ 
ts un espacio valiosisimo que podia habere de- 
dicado a olros temas y no en repetif casi lodos 
dos veces. una para cada ordenador. 

Un ultimo consejo: si no leneis m idea de or* 
denadores; estupendo. este Iibro puede set el 
comienzo pertecio; si ya sabes algo sobre ei le 
ma: mejor sera que busqutfs olro mas avan- 
zado. 
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-CONSVLTORIO 


Sobre el «GENS» 
y el ftMONSw 

Et «GENS-3» es un en- 
samblador muy bueno , pe- 
ro tengo algunos probie- 
mas: 

— At velvet a Basic on 
par de veces, et "GENS* se 
me corrompe y el Spectrum 
$e *resetea*. 

— No entiendo edmo 
funcionan tos comandos 
* Tv y «F* (car gar subrut inat 

— cNo existe algun co- 
mando para cargar y grabar 
cbdigo objeto directamente 
desde ei «GENS»? Es muy 
inebmodo voiver a Basic pa¬ 
ra ello. 

—■ iTienen el «GENS» y 
ei «MONS» mds comandos 
que tos que ciidis en MI¬ 
CROHOBBY ESPECIAL? En 
fas instrucciones (en ingles) 
he encontrado et «V» y ei 
*C»... i Podriais comentary 
expticar tos que faitan, plea¬ 
se? 

— lUUHzan el *GEN$» y 
ei «MON$» las variables del 
Sistema?. 

— tHacia ddnde crecen 
et «G£NS» y et «MONS»? 
cDdnde colocan el cbdigo 
fuente y sus variables? 

— iQu6 quieren deefr 
esos *C— y *D + que apa - 
recen en las primeras lineas 
de vuestros iistados? 

RKSfdt i ALE ft Wufitfn 

Vamos a intentar res* 
ponder todas sus preguntas 
por orden 

— ignoramos por qub se 
le corrompe el -GENS* al 
voiver a Basic, Tai vez se 
haya olvidado de hacer el 
correspondents -CLEAR* 
antes de cargar eJ progia* 
ma, Le recomendamos que 
consulte. de nuevo. las ins* 
trucciones de carga y. en to* 
do caso, haga pruebas car* 
gandolo en distintas dtrec- 
ciones. Tal vez la direccidn 
donde lo carga habitual- 
mente sea demasiado alia 
o demasiado baja. Puede 
probar a cargarlo en la 
40000 de la siguiente for¬ 
ma: CLEAR 39999 


LOAD “ "CODE 4e4 
RANDOMIZE USR 4e4 

Cuando saiga a Basic, 
puede re-entrar al prog ram a 
con: 

RANDOMIZE USR 40061 

A menos que su copla es¬ 
te mat, el programa debe 
funcionar perfectamente, 

— En ocasiones, se re* 
quiere ensamblar un progra* 
ma tan largo que no cabe 
en memoria, simultinea- 
mente, el eddigo fuente y el 
eddigo objeto. En estos ca* 
sos, se va escribiendo el ed¬ 
digo fuente por trozos y se 
va guardando en cinta con 
el comando «T* del editor. 
Al ensamblar, se utlliza el 
comando -F» del ensambla* 
dor para cargar desde cin* 
ta el trozo que se guardd y 
ensamblarlo. Recuerde que 
todos los comandos prece- 
didos por asterisco son co¬ 
mandos del ensamblador y 
sblo tienen validez mientras 
se esti ensamblando. De 
todas formas, es muy poco 
probable que tenga que uti* 
lizar aiguna vez este coman¬ 
do, 

— Efectivamenle. no hay 
forma de saivar o cargar un 
cbdigo objeto desde el 
«GENS». de todas formas, 
no es tan terrible tener que 
salir a Basic..,, salvo que se 
le «resetee» ef ordenador. 

— El comentario que 
apareciben MICROHOBBY 
ESPECIAL no pretendfa ser 
un manual de instruccio- 
nes. srno sblo. un comenta- 
rio de estos programas. Pe- 
ro no se preocupe, en el cur* 
so de Cbdigo M&quina ex- 
plicaremos su manejo en 
profundidad, 

— Lo cierto es que no 
sabemos, a ciencia clerta, 
si estos programas utilizan 
las variables del Sistema, 
ya que no los hemos desen* 
sambtado, Casi seguro que 
aiguna variable se utilize, 
pero ignoramos cubies Pe 
ro, ipor que quiere saberlo? 

— El -GENS* crece ha* 
cia arriba. Es declr, el cbdi¬ 
go fuente se almacena a 
continuacibn del programa 


Si no se especifica la dlrec- 
cion de ensamblado, el cb¬ 
digo objeto se coloca a con¬ 
tinuacibn del fuente. EE 
«MONS» no crece. 

— El comando de en¬ 
samblado * 4 C-» hace que 
ei ensamblador no liste el 
cbdigo objeto a I ensamblar. 
Lo que se consigue es que 
ios Iistados queden mis bo- 
nitos. El comando «*D + » 
hace que las direcciones de 
cada linea se muestren en 
decimal. Si no existiera es* 
te comando, se mostrarian 
en hexadecimal. Si la rutina 
que se estb ensamblando 
se va a usar desde Basic, es 
mbs cbmodo lener las di¬ 
recciones en decimal. 


jtg e»pto» 

Acabo de copiar et pro¬ 
grama «EL ESPtA» del n,° 
78 (la parte de Basic y fas 
dos de cbdigo mdquina, 
una a continuacibn de otra) 
y cuando las cargo en el or¬ 
denador, me aparece en 
pantalla et menu y ta pre- 
gunta: *(1) TECLADO o (2) 
KEMPS TOW*. Putso pa¬ 
ra teciado ylo que me apa¬ 
rece es "2 Variable not 
found, 1W:1». y en el rec 
tbngulo superior derecho, la 
cifra 28&®0. 

Utnutl MONTILLA M*tSn(S 

Es evident© que los bio- 
ques de cbdigo mbquina es- 
tin bien cargados ya que, 
de lo contra rio, el ordenador 
se colgaria antes de Itegar 
a la linea 110, Su error de¬ 
be ©star en la parte de Ba¬ 
sic. El mensaje indica que 
el inibrprete no eneuentra 
una variable en el primer co¬ 
mando de la linea 110. En 
este lugar hay dos varia¬ 
bles: «DIR» y «PASw. Si la va¬ 
riable no encontrada fuera 
«DIR», el error se detectarla 
en la linea €0 6 en la 75 ya 
que ambas hacen uso de 
esta variable 

El error por, lo tanto, de¬ 
be estar en la variable 


“PAS*. Esta variable se de¬ 
fine en la linea 10. Le reco¬ 
mendamos que revise esta 
linea, asi como la propia li¬ 
nea 110 para asegurarse de 
que en ambas el nombre de 
la variable es correclo. Asi 
mismo, no estaria de mis 
revisar las lineas 82 a la 
101, ya que tambibn hacen 
uso de esta variable. Re¬ 
cuerde que da igual si el 
nombre de la variable esti 
escrito con mayusculas o 
con minusculas, ya que el 
ordenador no lo tiene en 
cuenta. 


wOpui Olecoweryw 

Tengo una unidad de dis¬ 
co i'Opus Discovery» y re- 
cientemente me he compra * 
do un «Muiti face One» para 
pasar programas a disco. 
Sucede que este interface 
debe ser conectado entre et 
Spectrum y la unidad de 
disco ya que at port lateral 
de Pst a le fa it a la conexidn 

que es ia que utilize 
el "Multiface One* para in - 
terrumpir ei programa y ha• 
cer uso de la EPROM que 
lieva incorporada. Mi pre- 
gunta es: i,quP sucederia si 
hiciera un puente entre ia 
conexidn «NMt» del port de- 
lantero de ia unidad de dis¬ 
co y la conexidn «NMi» (que 
no esfd conectada) del port 
lateral? 

Xtti COlQMtNA 

La conexidn sblo es po- 
sibte, que nosotros sepa 
mos, entre el Spectrum y el 
-Discovery*. La conexidn 
por el port lateral del 
-Opus* no es posible por- 
que. efectivamente, el pati- 
llaje ha sido aiterado. La 
unica solucidn serfa abrir el 
“Opus*, esquema en ristre, 
y recomponer, mediant© ca- 
bleado, ei slot original. Aun 
que no podemos asegurar- 
le que no le d£ problemas. 
Si decide hacer la prueba, 
no deje de contarnos el re- 
sultado. 
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• VENDO impresora Seikosha 
GP-5Q0A prAciicsmente nueva, 
puede ir acom panada por inter¬ 
lace RS-232 de Indescomp. Es 
compatible para Spectrum y 
otros orden adores, Piece a con 
venir. interesados llamar at tel. 
(93> 321 56 45 a Jose Barcelo¬ 
na. 

• VENDG control ad or domes- 
lico (PIG) para Spectrum y MSX, 
por el precio de 7.000 ptas. In 
leresados escribn a Manuel 
Plaza Ocafta. O Gra Avenida, 
50, 3. 11 C. Linares (Ja$n). 

• CAMBIO por una impresora 
Seikosha GP-50S preferenle- 
mente o por otras cosas de va¬ 
lor similar, para un Spectrum de 
48 K, todo lo siguiente: emiso- 
ra de radio control de 4 carta 
tes con sus servos, marca 
Graupner. models SS2B, un mo 
lor de 3b cc, otro de 3 cc. mo¬ 
tor Zoom MK III de v/c, arranca- 
dor. helices, depOsilos, gomas. 
etc. Todo para vualo radio- 
con irolado Ademas 2 libros de 
Basic, 1 de cbdigo maquina. 12 
revistas de MICROHOBBY. 40 
revistas de ElectrOnica Viva, 
lambi^n de RC Modeio y oiras 
variadas, Inieresa cambio. o 
bien lo vendo por 20.000 pias. 
Interesados conlactar con Ma¬ 
nuel Cipnan Cl Mila i Fonla- 
nafs, 11, Bajo 1.°. Rubf (Bare®- 
lona), 

• VENDO ordenador Zx Spec 
Irum Plus, con cables, fuente 
de allmeniacldn, mstrucdones, 
cinta de demoslracibn y emba 
laje- Comprado jyllo 85. Pago 
gastos de envio. Todo por 
23.000 pias. Llamar ai lei. (91) 
705 04 31 martanas y horas de 
comlda, Preguntar por Gabi. 

• VENDO impresora Zx en 
perfecto estado, apenas sin uli- 
lizar. precio: 8.000 pias. Llamar 
al tel, (96) 248 07 62. Preguntar 
por Enrique Moreno. Onliyent 
(Valencia). 

• QUIERQ jniercambiar ins 
Uucciones de programas para 
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el ordenador Spectrum. SI estAs 
inieresado. envia lista a Mario 
Saenz de Sanlamaria. Cl Rio 
Ebro, 27, 7.® C, Miranda de Ebro 
(Burgos). 

• SOMOS un club de osuarios 
que estamos Interesados en el 
iniercambio de truces. mapas, 
ideas, Escribir a Club Catalufta. 
Ct FonoHar. 30, 3.° 2.*. Manre- 
sa (Barcelona). 

• COMPRO lOS numeros 1, 2. 
3 y 6 de MICROHOBBY Sema- 
nal con las pagmas correspon- 
dienies al curso de Sasic, Inte- 
resados llamar al lei. 389 22 28 
o bien escribir a la siguiente di- 
reccidn: Vicente Vicenle SAez. 
a Emilio Barb, 16. 3,°, 46020 
Valencia. 

• REGALO Commodore 64. 
manual, fuenle de ailmenta- 
eidn, embalaje de labrica. 2 li¬ 
bros de este ordenador. Todo 
en buen estado. impecable por 
sOlo 30.000 ptas. Interesados 
llamar al lei. (91) 215 83 55 o es¬ 
cribir a Jesus Frias Reyes. Cf 
Arroyo, 3, 28029 Madrid- 

• VENDO Zx Spectrum por el 
precio de 10.000 ptas Todo en 
perfecto estado. Interesados 
escribir a J Quin tela Busto Cl 
Juana de Vega. 9, 9. e . 15004 La 
Coruna, 

• VENDO video-juegos CBS 
Colecovjston, mas de 7 juegos. 
vo-lanle de conduccidn Precio 
orlentativo (20.000 ptas,), Intere¬ 
sados conlactar con Alberto. 
Tel (93) 217 14 19. Barcelona, 

• VENDO Zx Spectrum 128 K 
con 10 meses de garantla, en 
perfecto estado casi sin estre- 
nar. por sblo 20 000 ptas. Tam 
bten vendo impresora GP-1QG 
AS en perfecio estado de lun- 
cionamiento y con garanlia por 
15-000 ptas Un interface 1 y su 
correspond i enie microdhve. To- 
do el tote por 45.000 ptas., y re- 
galo las revistas de MICROMA 
NIA editadas hasta el momen- 
to. interesados escribir a Juan 
Jos6 Rodriguez. A pa dado 71 de 
Manises. Valencia. 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum 48 K, Joystick Quick Shot 
I, e interface Kempston, cables, 
libros de insirucciones. etc Lie 
mar al tel. (94) 445 82 52, Pre- 
guntar por Luis (a partir de las 
5 tarde). Bilbao. 

• SE ha formado un club de 
iniercambio de Irucos, mapas, 
instrucciones de Juegos para el 
ordenador Spectrum Inieresa 
dos llamar al tel. |958) 27 83 55 
o bien escribir a Miguel Angel 
Garcia Car re taro. Cl San Mateo. 
1, 5, pta.. 76. 11012 Cadiz 


• VENOO Spectrum Plus 48 K 
con poco uso y en perfecto es¬ 
tado. con alimentador, cables, 
manuales en IngIGs y esparto!. 
Todo por 30.000 ptas. Interesa¬ 
dos llamar al lei (93) 697 34 96 
de 16 a 19 horas. Rubi (Barce¬ 
lona). 

• VENDO por cambio de equi- 
po, Spectrum Plus en su emba¬ 
laje de origen complete y con 
garantla de 6 meses. Un Inter¬ 
face Multijoyslick MHT y Joys¬ 
tick Quick Shol II. Todo por 
45.000 ptas. Interesados escri 
bir a Jos6 A Puga Barrero. Cf 
Guindeiras-Achas. La Caftiza 
(Pontevedra) 

• VENDO Spectrum Plus de 
48 K comprado en agosto del 
85 con transtormador. cables, 
manuales en ingles y espaftol. 
EslA en per fectas condiciones. 
Pocas horas de uso Precio: 
20.000 ptas. Regalo Interface. 
Interesados escribir a Ansel mo 
Gutierrez. C t Mdxtmo G. Garri- 
do, 10 .4,®, 4,*, Saniurce (Vizca¬ 
ya). 

• CAMBIO video-juego "Teles- 
pod» en buen estado, com- 
puesto por dos mandos. adap- 
tador, cables, dos cartuchos. 
programable a cualquier televi 
sor. mas 12.000 ptas. Lo cam- 
biaria por un ordenador Ams- 

1 rad con monitor o bien por su 
MSX de Sony con monitor y en 
buen estado. Interesados lla¬ 
mar al tel. (93) 582 08 16. Pre¬ 
guntar por Toni. 

• VENDO Spectrum Pius, nue- 
vo. con todos sus accesorios, 

2 libros y con 3 meses de gararv 
tia por solo 35000 ptas, Tam- 
bi6n compro TV pequerta e >m- 
presora. ambas en buen esla- 
do. Interesados llamar at tel. 
(953) 77 30 16, Preguntar por 
Manuel (6 a 10 noche), 

• URGE vender el siguiente lo¬ 
ts para el ordenador Zx Spec 
trum: Zx Microdrive, interlace 2. 
lapiz optico, todo por 5610 
15-000 pias. Interesados llamar 
al tel. (91) 477 71 63 Preguntar 
por Manolo (10 a 13 horas). 

• VENDO Spectrum, interface 
II. con un cartuCho, teievisro 
12 '" Elbe B/N, grabadora Com- 
putone. Joystick Quick Shot it, 
cables, intern;ptor on-oft, 20 re 
vistas, todo en perfecto esiado 
de funcionarrriento, regalo 
radio-cassette. Precio: 60 000 
ptas. Interesados llamar al lel. 
(91) 323 13 99. Preguntar por 
Sergio, 

• VENOO ordenador Spec 
trum, casi nuevo. Interesados 
llamar al tel (976) 21 66 76 


• VENDO revistas de MICRO 
HOBBY Spectrum desde el n." 
1 al 74 a los siguientes precios; 
del 1 al 36 a 75 ptas.. del 37 al 
59 a 100 pias.. del 60 al 74 a 115 
ptas. Todas juntas spio a 6.000 
ptas. precio total 8,060 ptas. Re¬ 
galo tapes para 20 revistas. In¬ 
teresados pueden llamar al lei. 
45566 91 Preguntar porSanlia 
go. Madrid- 

4 VENDO inierface joystick 
programable de Indescomp por 
3200 ptas. Interesados llamar 
al lei. (91) 449 11 54 de Madrid. 
Preguntar por Juan. 

• VENDO Spectrum 48 K, nue¬ 
vo, con todos sus cables y co- 
nex nones, libro de iniciacibn al 
Basic 70 revistas de MICRO- 
HOBBY. Precio a convenir, In¬ 
teresados llamar al leiefono 
(911) 43 63 24. Preguntar por Os 
car, 

• VENDO un Spectrum Plus, 
con sus cables y luente de ati- 
memacidn, en buen estado, Zx 
Interlace 1, microdrive, interfa¬ 
ce programable. Joystick Quick 
Shot t. Ademas regalo 60 nume 
res de miqrohobby. 3 de in 
pul Sinclair. 1 Todospectrum y 

5 Zx. Tambi6n regalo 4 libros de 
Basic y 1 de Cbdigo Maquina, 
Se vende lodo junto por el pre¬ 
cio de 60.000 ptas., (negocia- 
bles). Ponerse en contacto con 
Salvador Moreno Jimenez. Av- 
da. Andaiucia, 8, 3i.°-B-2. Bjo, 
C. o bien llamar al tel. 87 25 60 
Malaga 

• VENDO Spec I rum 48 K con 
lecladc profesional (DKTro 
nics), un interface Kempston y 
un Joystick Quick Shot II. Todo 
por solo 45.000 ptas., y ademds 
regalo 1 40 revistas Interesados 
llamar at tel (93) 321 28 98. Pre 
guniar por Carlos. 

9 VENDO Spectrum Plus, co- 
piador TC7, super copiador, las 
revistas del 1 al 6 de inpul Sin 
clair. Todo por s6k>30.000bias. 
Llamar a Almazan. S.A Tel. 
(975) 30 10 11. Preguntar por 
Mari, 

• VENDO ordenador Zx Spec 
trum Plus, con cables, aiimen- 
tacibn. manuales en espaAol y 
aciemas ofrezco cassette espe¬ 
cial ordenador, inierface joys 
lick, revistas n,° 9 , 10,11, 12 y 
13 de MICROMANIA. Todo es- 
ta en perfecio estado. Precio: 
35.000 ptas. Interesados pue- 
den llamar at tel. 3750092. 
Amaiio. Aliafar (Valencia). 


PARA LA SECCI0N DE 0QA- 
SI0N ESCRIBIR AL APARTADO 
232. ALC0BENDAS MADRID. 
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* UNO 0 DOS JUG ADORES • VARIOS JUEGOS EN UNO • 
•CONSTANTE ACC ION Y ESTRATEGIA • 
★★★★★★★ 



EL JUEGO 






Mas rapido que una bala, mas poten- 
te que una iocomotora . . , jMira j 
jArriba, en el cielof ^Es un paja* 
ro ? ;No! Es .. . j Superman! 


Vive las increibles aventuras del 
Hombre de Acero. Ahora puedes 
volar y usar su vision calonfica y su 
super-fuerza. 


* 




Edltado, fabricado v distributdo en Espana 
bajo la garantia Zaflro Todos los derechos 
reservados 




ZAFtRQ SOFTWARE DIVISION 

Paseo de la Casteiiana. 141. 28046 Madrid. 

Tel. 459 30 04. Tel. Bama. 209 35 65. 

TeieK: 22690 ZAFJR E 



Si estAn agolados en tu tlenda 
habitual {jLLAMANOSl! 






r 



paga uno y llevate cuatro 


AMSTRAD 


COMBAT II NX 
GREMLINS 
DUMMY RUM 
DRAGONTORC 
MATCH DAY 
BASEBALL 

FIGHTING WARRIOR 
MAP GAME 
YIE AR KUNG-FU 
HYPERSPORTS 
ZORRO 


COMMODORE 

BASEBALL 
DR0P20NE 
BEACH HEAD 

hypersports 

SUPER ZAXXON 
FIGHTING WARRIOR 
SPY HUNTER 
TAPPER 
BCII 

BOUNTY BOB 
POLE POSITION 


MS* 


DISC WARRIOR 
JET SET WILLY II 
SHOWJUMPER 


SPECTRUM 


ZAXXON 
FRANKIE 
BLUE MAX 


BRUCE LEE 

RAID OVER MOSCOW 

BASEBALL 

DRAGONTORC 

ASTROCLONE 

GYROSCOPE 

MAP GAME 

ZORRO 


COSMIC WARTOAD 
NO.M.AD. 

BATTLE OF PLANETS 
DYNAMITE DAN 
LEYENDA AMAZONAS 
BRIAN BLOODAXE 
PSYTRAXX 


SUPERTEST 

PING-PONG 




A® 


y mil titulos mas 



ptas 



SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MUftl LEO. 2 
(GiorieM de Ouevedo) 

Tel 446 6? 31 28015 MADRID 
Aparumieeto GRATUITO Magallanes. 1 


DIEGO DE LEON, 25 
(Esq. Nunu de Beftoel 
Tel. 261 88 D) 28008 MADRID 
Aparcemieniq GRATUITO Nuner de Balboa. 114 


AV. FELIPE II. 12 
(Metro Gey*l 

Td. 43132 33 28009 MADRID 
Aparcamwtilo GRATUITO A*. Felipe 








